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Транс 


Към Коледа ще излезе пълната 
Версия на Втората Комерсиална иг- 
ра произведена В България. След ус- 
пешната стратегия В реално Вре- 
ме – TZAR: Тһе Burden of Ше crown 
произведена от Наеттоп! се oyak- 
Ва и ТВАМ$ да пробие на западния 
пазар. Личи си че програмистите 
от УМгсот са изпипали играта, 
както откъм Визия така и от Към 
звук и геймплей. 


UI: 0.433М, FPS: 19 


Сюжетът е следният: През да- 
лечната 2250 учените са решили 
проблема с насилието и Войните с 
помощта на специално Вещество - 
трансер, Което се инжектира ди- 
ректно В главата на Всички Жите- 
ли на планетата. Когато трансера 
попадне В тялото на някой човек 
той изпада В транс (откъдето ug- 
Ва и името на играта). В това със- 
тояние хората преминават В един 
Виртуален сват Където те управ- 
ляват бойни роботи. В играта вие 
сте един обикновен жител на Земя- 
та, Който е подложен на тази сис- 
тема. Вие трябва да се биете с 
Вашите Врагове, Които също са хо- 
ра подобни на Вас. Играта Кипи от 
екшън Като Вие играете В един на- 
пълно триизмерен свят. Имате Въз- 
можност да наблюдавате Вашия ро- 
бото от Всички страни. Всеки ро- 
бот има фунКция чрез Която се 
трансформира В алтернативна фор- 
ма, Която има различен Вид стрелба. 

Играта има феноменални интро 
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филми, Които могат спокойно да 
натрият носа на повечето подобни 
сцени от игрите. Демото за игра- 
та Вече излезе и можете да го на- 
мерите В диска Към списанието. 
Официалния сайт на TRANS е 
http://www.trans-game.com. 


No one lives forever 


се очаква да излезе около 10 но- 
ември. Историята на играта се 
Върти около някакъв мегаломан, 
Който е решил да Властва над це- 
лия свят (както обикновено става 
В такива случаи). На хоризонта се 
появява Войнствена мадама (Вие), 
твърдо решена да го спре. Новото 
творение на Monolith залага повече 
на стратегията, дебненето и заса- 
gume, отколкото на грубата сила. 

Играта се забави заради разра- 
ботВания от екипа нов тип отбор- 
на игра. Става дума за нещо Като 
модернизиран “шпионски” capture 
the Над. Всеки отбор разполага с 
предмет, Който трябва да пази, и 
специална Камера, Вградена В очи- 
лата. 

Целта е да се заснеме предме- 
тът на противниковия отбор и Кад- 
рите да се занесат В базата. За 
целта ще имате Камера, Който дава 
Възможност за увеличаване и фотог- 
рафиране на предмета и от по-голя- 
ма дистанция. Остава ни само да 
дебнем и чакаме... 


Заїх обявиха VoodooTV 


Новите Видеокарти на Заїх са 
съсредоточени Върху радио- и теле- 
Визионното Възпроизвеждане. Моо- 
дооТМ 200 е изцяло мултимедиен 
продукт за запис и обработка на 
филми. Този Видеоадаптер Включва 
дигитално Видео, стерео телевизи- 
онен сигнал и МРЕС-сарште. 
МоодооТМ-ЕМ 200 е нещо Като pa- 
дио допълнение Към МоодооТМ 200. 
С него ще можете да записвате 
музика от радиото и да правите 
МРЗ-та. За потребителите на Ц- 
пих отново не е помислено... 
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Sin Anime 


Преди известно Време беше обя- 
Вено, че се готви манга-филм по 
небезизвестната игра Sin. Сега 
Вече той е готов и Всеки, Който 
Желае да си го Купи на ОМО (срещу 
скромната цена от 29.99%), може 
да заповяда на www.amazon.com. 


Timeline идва 
на пазара около Коледа 


Това обявиха Eidos преди около 
седмица. В новия third. person адмеп- 
ture няма да имате Възможността 
да гледате апетитните задни час- 
ти на Lara Стой. Ще трябва да pe- 
шаВате проблемите на английски 
студент, попаднал 8 машината на 
Времето, Който търси своя изчез- 
нал професор (каква преданост са- 
мо). Авторите претендират, че 
творението им ще бъде истори- 
чески точно и че ще залага изцяло 
на заплетения сюжет. Играта е 
направена по няколко романа на 
Майкъл Крайтън - Всичките за пъ- 
тешествия ВъВ Времето. 


Ва!диг5 Gate 3 


Не се учудвайте, това не е ne- 
чатна грешка. Віомаге/Віаск Isle 
обявиха, че Вече месеци наред pa- 
ботат над последната част от 
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трилогията. Тя ще завършва със 
затворен финал, а не отворено, 
Както първата и Втората част от 
поредицата. Третият Ваадигз Gate 
ще Включва още много Врагове, Ho- 
Ви типове играчи и МРС-та, нови 
терени и оръжия. Това заглавие 
трябва да излезе между Края на 
2001-Ва и началото на 2002-ра го- 
дина. Епоіп-ът може би само ще 6v- 
де модифициран, а не изцяло обно- 
Вен и да се надяваме, че ще запази 
старата 20 перспектива. Така че 
чака Ви година на пости, молитви и 
глад, а след тоба заслужена награ- 
да – Baldurs Gate 3. 


Мафията зове 


Мафиотските игри май станаха 
много модерни напоследък. И 
Тајопзоћ ще пуснат скоро игра от 
подобен тип. Новото им творение 
Майа: La cosa nostra Ви Връща В 
1930 година. Ще започнете бизне- 
са си Като добре облечен тип, с 
черно сако, голям сак и много mb- 
нък часовник. По-нататък ще се 
превърнете Във Всяваща страх и 
ужас личност, Която се познава са- 
мо с пет човека В града, но е из- 
Вестна на Всички. Обстановката 
ще е пресъздадена адски добре и 
ако играете твърде дълго, може да 
се бживеете така, че да посегне- 
те даже на своите родители или 
приятели, уверяват ни от фирма- 
та-производител :-). Ще имате 
Възможност да го направите, но 
най-рано през април 2001-Ва. 


Алиса В страната на 
РС-тата 


Е адски Ас ОРЫ МОЧА БЕТОНА АЗ ЫС 

Когато чух тоба реших, че 
Овпеу пускат поредната игра за 
деца от две до седем годишна Въз- 
раст. Да, ама не! Оказа се, че 
Атепсап МсСее, един от Копроду- 
центите на ID Software, е замесен 
В тази история. Айсе представлява 
third person Adventure, 8 Който Anu- 
са ще се подвизава из Страната 
на чудесата. А с какво ли ще се за- 
нимава? Може би... ще се бие (!?) с 
лошите! 


Add-on за Icewind Dale 


Преди седмица Black Isle Studios 
съобщиха, че сагата Icewind Dale 
ще има продължение. То ще се Каз- 
Ва Heart of Winter и ще съдържа Ho- 
Ви чудовища и магии. Ще бъдат 
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Включени 5 непознати терена, Кое- 
то ще позволява да стигате чак до 
Гопејумоод. В играта е добавена 
Възможност за покачване на experi- 
ence до 22 level В зависимост. от 
Класа на героя Ви. Заглавието се 
очаква да излезе на пазара през 
есента на 2001 г. 


РС Мата става 
84 страници 


от следващия брой. И при това 
цената с диск остава същата - 
3.90 лв, а без диск списанието ще 
струва 1.90 лв. Така РС Мапа пра- 
Ви още една Крачка напред, без да 
има аналог Като съотношение це- 
на-Качество на компютърния и гей- 
мърския пазар. На допълнителните 
16 страници ще има още игри и 
други нововъведения, а също така и 
нова постоянна рубрика за фенове- 
те на Sony PlayStation. 


Какво е ЕМЕ2 


Исландската Корпорация Стома 
Control Productions обави новия си 
проект, озаглавен EVE. Това е Bu- 
руална Вселена, 8 Която ще можете 
да правите Каквото и Както си по- 
искате. Вселената ще ВКлючва xu- 
ляди звездни системи и галактики, 
милиони планети и астероиди. Все- 
Ки играч ще може да тръгне по соб- 
стВен път - едни ще станат слав- 
ни генерали и предводители, а дру- 
ги - отмъстителни и гадни меж- 
дузвезани пирати. Проектът е npa- 
Вен В името на свободата на дейс- 
твието и затова ще има и он-лайн 
Вариант. В него играчите ще мо- 
гат да се бият, да търгуват, да се 
обединяват, да Купуват планети, 
строят звездни станции и още 
стотици други неща. Графиката ще 
е доста ярка и пъстра, а Вероятно 
ще изисква мощни З0-ускорители. 
Съществува рискът обаче това 
странно заглавие да остане нераз- 
брано от повечето геймъри, тъй 
Като е направено много мащабно и 
огромно. Едва ли някой, прекарал 
два часа пред Quake, ще има Жела- 
ние да се занимава с ЕМЕ. А май на- 
истина ще си заслужава... 


Пуснаха вирус за Palm :) 


След Като Рат-овете навлязоха 
В употреба, този месец се появи 
Вирус и за тих. Той се Казва Рпаде 
и още не се е разпространил масо- 


Во. Вирусът се скрива В снимка или 
игра и след Като файлът бъде пус- 
нат, започват “силно деструктив- 
ни действия от страна на Вреди- 
теля”. След Като Рат-ът се зара- 
зи с Рпаде, не може да се направи 
нищо друго, освен ВсичКо да се пре- 
инсталира отново. Редица фирми 
Вече разработват антивирусен 
софтуер за джобните машинки. 


Иде! 


Нпих-Сойесйоп 3 
Включва два uHc- 
талационни диска 
с новият Вед На! 
Linux 7 (Guinness), 
1 СО документа- 
ция, 1 СО допълни- 
телни програми и 1 
СО със source code 
на системата. 

Новият Нед На! 
Linux 7.0 (Guinness) 
прави Крачка Към 
обикновения пот- 
ребител без специ- 
ални умения. 

Вече има нова инсталираща 
програма, поддръжка на новия 
ВРМ4 формат и USB устройства. 
Особено Внимание трябва да се 
отдели на изцяло обновения 
XWindow графичен интерфейс - 
ХЕгее4.0.1 с GNOME 1.2. Обновено 
е ядрото - 2.2.16, glibc - 2.1.91, 
ССС -2.96. Подобрени са драйвери 
за популярни периферни устройст- 
Ва. IDE драйверът позволява фина 
настройка за оптимално бързодейс- 
твие. Добавени са нови драйвери за 
30-графични ускорители В XFree. 

Важни подобрения и допълнения 
са OpenSSH (Криптиран достъп до 
shell и XWindows), СІРЕ (Криптира- 
ни Виртуални частни мрежи), 
gnome-lokkit (за инсталация на 
Firewall), пи! UPS (за следена на 
непрекъсваеми захранвания), С!МР, 
Реп, Tcl/Tk, SDL, SANE, gphoto, 
MySQL (SQL база данни), AbiWord 
(текстов редактор), dia, aspell, 
XEmacs. Нови Компоненти с техно- 
логии на бъдещето: pango, Intim- 
GTK+ 2.0, КОЕ Версия 2 с КО! се, 
интегриран В ядрото ТИХ међ 
server (на експериментално ниво), 
ядро 2.4 (на експериментално Hu- 
Во), поддръжка на 30-ускорители с 
Glide на 3Dfx. 
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ай-сетне! – разцепи muwu- 
Не дрезгавият глас на 
Бат’ Гойко. Брадвата на 
моя специално генериран герой, 
Който превъртя първия Ваадигз 
| Gate, страховито се завъртя Във 
Въздуха и той уверено излезе от 
замедате-а... Горкото джудже ya- 
каше Вече две години, за да се 
Впусне отново 88 Втората 
част приключението със 
заглавие “Baldurs Gate”. И 
ето че то най-сетне се по- 
яви, за да стопли старото 
му (ми) сърце... Става дума 
за поредния хит на Black Isle 
Studios, Който ще ни пренесе 
В Забравените Кралства 
(Forgotten Realms) и ще ни 
срещне с любимите ни аван- 
тюристи. 

Радвам се, че точно на 
мен се падна честта да Ви 
| запозная с тази любима игра. 

Какво е Baldurs Gate - 
Shadow of Amn (ВС-ЗОА) и защо 
толкова много ù се радвам? Фак- 
тологическото обяснение гласи, 
че това е Втората част на спе- 
челилия сърцата на милиони гей- 
мъри по света хит от 1998-ма 
Baldurs Gate (ВС). За тези от 
Вас, Които не знаят, това е роле- 
Ва игра по правилата на Advanced 
Dungeons 8 Dragons - Втора реви- 
зџа. Това е игра, заради Която ще 
се заседите пред Компютрите 
повече, отколкото бихте желали. 
Игра, Която ще ви накара и да си 
понапънете сивите Клетки поне 
дотолкова, доколкото бихте жела- 

ли. Игра, Която ще Ви достави 
удоволствие В степен, Която би- 
ха си пожелали само най-нахал- 
ните от нас...:-) Но е Вре- 

ме да спра с празните 


пасом 


приказки и да кажа 
най-сетне за Какво 
ще става дума. 
Shadow о! Amn 3a- 
почва там, Където 
свършва Ва!диг5 
Gate. На тези от 
Вас, Кошто не са 
изиграли Ва, ше пре- 
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КОЛЛ НЕНИН 


STRENGTH 19 | 

DEXTERITY 18 
CONSTITUTION 20 
INTELLIGENCE 15 


WISDOM 10 


nopbyam ga cu Hamepam uepama 
(ако, разбира се, са почитатели 
на ВРО:-)) на Всяка цена и да 3a- 
делят няколко седмици от свобод- 
ното си Време. Както Казах, Вто- 
рата част започва там, Където 
свършва първата. Умно, а? Че от- 
Къде другаде можеше да започне... 


В Края на ВС главният герой с 
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> издател Е 
= Black Isle, Bioware, Interpla 


www.interplay.com/bgate2 


© системни изисквания 
Pentium 233 MHz, 32 МВ ВАМ, 


4 мв Video сага, Win 9x, 740 МВ HDD 


ужас (или злорада усмивчи- 
ца) разбира, че баща му е 
бог. Този факт не му пома- 
га особено да се радва на 
щастливия завършек на 
приключението, защото 
Въпросното божество не е 
Кой да е, а Баал – богът на 
убийствата. Хората за- 
почват да изпитват съм- 
нения около личността на нашия 
човек и да шушукат зад гърба му 
тоВа-онова... Абе, гадна история! 
Това принуждава героя да напусне 
пристанищния град Baldurs Gate. 
Мъчат го Кошмари, преследват го 
странни сенки В съня му или дори 
наяве... За Капак на Всичко след 
една непоносама Кошмарна нощ 
нашият чоВек се събужда и раз- 
бира, че 


това не е само сън! 


Той наистина е попаднал 6 
затвора на изперкал магьосник, 
поставил си за цел да разкрие 
тайната на някакъв странен 
потенциал, Който нашият ге- 
рой притежава. Само дето 
героят (тоест Вие) хал- 
хабер си няма за Какво : 


става дума и Кой е магьос- 
никът. И докато се чудите за- 

що сте подложен на еКспери- 
менти Като морско свинче и 3a- 
що сте напъхан 6 миниатюрна 
Клетка на дъното на мрачно под- 
semue, В двореца на Вашия похи- 
тител нахлуват непознати, kou- 
то имат доброто желание да му 
бидят сметката. 

Това, за съжаление, не е про- 
диктуВано от любов Към Вас, но 
поне Временно отлага досадните 
магически експерименти. Още по- 
изненадан (приятно, може би) 


сте, Когато след цялата патак- 
лама В залата за “научни” изс- 
ледВания ненадейно се появява 
дружката Ви от детинство Имо- 
ен. Тя се слави с привързаността 
си Към Вас (чисто платоническа, 


така че тези многозначи- 
телни погледи ги запазе- 
те за други игри :)), Както 
и с чеВвръстите си ръце. 
Тя успява лесно да се 
справи с Ключалката на 
Кафезчето и отноВо сте 
свободен... 

Оттук нататък пое- 
мате нещата 6 свои ръ- 
це. Ще срещнете и още 
персонажи от предишна- 
та част, Които ще може- 
те да Вербовате за Bawa- 
та кауза, както и такива, с kou- 
то само ще си говорите. 
Основната задача е да разберете 


Кой е магьосникът 


и точно с каква цел Ви е 3a- 
мъкнал толкова далеч от Candle 
Keep и Baldur's Gate. Всъщност 
сте попаднали 6 Athkatla, 
столицата на Атп. Защо 


ли този откачалник си е направил 
труда да Ви отвлича (заедно с 
цялата Ви дружина изпечени 
авантюристи) и за какъв nomen- 
циал бръщолеви през цялото Вре- 
ме... 
Покраш основната си цел MO- 
жете да поемете множество 
подзадачи със съответните им 
подзадачки и т.н. Това ще ви поз- 
Воли да преџгравате Baldur's Gate 
2 многократно. Малко Вероятно е 
при едно изиграване да успеете 
да изпълните Всички мисии, тъй ka- 
то някои от тях са и Взаимоизк- 
мочваши се. Гарантирам Ви, че ня- 
ма да скучаете. 

Ще можете дори да придобие- 
те и благородническа титла, 
придружена със съотВветстВащия 
0 замък и Владенията Към него... 
Чуште Как звучи 
само - Лорд Бат” 
ГойКо :-). 

Хората от 
Black Isle Studios 
са решили ga не 
променят Корен- 
но играта спря- 
мо първата ù 
част и са запа- 
зили Всичко от 
“доброто старо 
Време” Като В 
същото Време са 


добавили и много нови подправки 
Към “Вкусната манджа”. 

Още В началото ще забележи- 
те някои нововъведения. Графич- 
ната платформа на играта е об- 
новен Вариант на BioWare Infinity 
engine, Което дава Възможност 
тя да се пусне без проблем В раз- 
делителна способност 800х600. 
Предлагат се и по-Високи резолю- 


ции, но не се препоръчва да 
се ползват. Съществува и ня- 
Каква хипотетична поддръжка 
на 30, но на Колкото и Компютри 
да се опитах да я пусна, та прос- 
то забавяше играта. Така че не 
си правете труда да включвате 
тази опция, освен ако не сте от 
щастливците, Които притежа- 
Ват изключително мощни маши- 
ни. Всъщност няма да загубите 


нищо от Красотата на играта и | | 


без 30. Предвидени са Възможнос- 
ти да скривате панелите по ек- 
рана, за да си осигурите по-добър 
поглед Върху терена. Ще открие- 
те над 100 непознати заклина- 
ния, Както и Камара от нови оръ- 
Жия, брони, щитоВе, магически и 
обикноВени предмети. 


Прибавени са три 
нови Класове герои 


Варварин, монах и чародей 
(зогсегег). За Всички останали 
“професии” са Въведените подк- 
ласове или специализации. Сега | 
Вече можете да не сте просто Bo- } 
ин, а станете боец-специалист - | 
берсерк, убиец на магьосници или | 


Кенсай (азиатски експерт В боя с 
мечове -Мусаши или нещо тако- 
Ва). Имате Възможност да не 
сте само Крадец, а ловец на гла- 
Ви, наемен убиец или swashbuckler 
(авантюристично наст- 
роен главорез :)) и т.н. За 
Всеки един от основните 
Класове можете да спе- 
цџализирате В три подк- 
ласа. Изключение са три- 
те споменати по-горе но- 
Ви занаята, а също и ШАН 
магьосниците, кошто са | у 


си останали същите как- 
то В първата част. Те 
могат да специализират 
В осемте магически шКо- 
ли, познати би от 
Forgotten Realms. Специа- 
листите получават опре- 
делени предимства В някои облас- 
ти за сметка на други свои уме- 
ния, така че Внимателно проче- 
тете описанието преди да реши- 
те Какъв точно искате да сте. 
Не се подлъгвайте просто по 
познатите Ви имена от типа на 
“екзекутор”, “главорез”, “скала” 
(скандинавски бард) и други 
такива. _ 


Сред познатите ни от 
Ва раси се е появила и още ед- 
на. Това е 


същество със зелена Кожа 
и здрави мускули 


чиято миризма ходи два-три 
метра пред него. По-досетливите 
от Вас Вече се досещат, че ста- 
Ва дума за Огс-ите. Всъщност 
можете да играете само с полу- 
орк, поради невъзможността ня- 


| К 
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Akiki 
Кой оригинален орк ga се 
Вкара В правия път :). Та- 
зи раса е особено подхо- 
дяща за силовите герои - 
опасен боец, зъл Варварин 
или пък тексаски рейн- 
джър :-). Отличава се с 
огромна сила (единствено 
полу-оркът може да Качи 
показателя си за сила на 
19) и издръжливост (сопз!- 
tution 19). 
ЕстестВено, разполагате и с 
нови портрети, Както и с 6въз- 
можността (запазена от ВС) да 
си Вкарате свой. Женските порт- 
рети са по-ограничени и не Видях 
сред тях нищо, което поне малко 
да прилича на полу-орк. Но, Както 
казват французите, се ла Ви. ЯВ- 
но зеленокожите са единстВено 
самци и се очаква да запълните 
празнотата с Ваша снимка :-). 
Дизайнерите са наложили и мода 
сред Жените-героини, голяма 
част от Които сплитат Косите 
си на множестВо плитчици по ха- 
Вайски маниер. Сигурно това е 
новата тенденция сред амери- 
Канската младеж или поне сред 
по-невръстната част от прог- 
рамисткия екип на Black Isle 


Studios. А ако наличните портре- 
ти не са ви достатъчни и чувст- 
Вате, че сте прекалено Красиви 
за авантюрист, остава Вариан- 
тът да се поразходите из Интер- 
нет В търсене на подхождаща за 
целта мутра...:-) 

Но нека се Върнем на играта. 
Има изменение и В бойните уме- 
ния на героите. ОсВен че са доба- 
Вени няколко нови, Всички стари 
специалности са “надробени” на 

подвидове. 

Вече не може 
да сте специа- 
лист на Къси ме- 
чове и тоВа да 
засяга умението 
Ви за Водене на 
бой с ножове или 
способностите 
Ви В използване- 
то на оръжия за 


хвърляне (missile- 

меаропз) да се 

отрази негатив- 

но Върху Вашата 

техника с арба- 

лет, прашка, дарт, 

Кама за забиване. 

Новите умения за- 

сягат общото 60- 

равене с хладни 

оръжия и са чети- 

ри на брой - бой с дВуръки оръжия, 
с щит и меч, с две оръжия (което 
само по себе си е новост) и бой с 
оръжие за една ръка без да се пол- 
зва щит. 

Сега няколко думи за новите 
Класове. Тяхното наличие принуди 
бедния Бат" Гойко да почака още 
седмица-дВе, преди да се Впусне В 
Жадуваното приключение. Но той 


ще ми прости, надявам се, 
защото Вече пое по желания 
път и брадвата му най-сетне 
пее Жестоката си песен. Нама 
как, трабваше да обърна специал- 
но Внимание на новостите В игра- 
та и за да “усетя” новите профе- 
сии, трябваше да изпробвам Все- 
Ки един от Възможните герои. 

И трите Класа имат с какво 
да спечелят сърцата на заКлети- 
те геймъри. Варваринът е тради- 
ционно силен, мрази тежките 
брони, но за сметка на това си 
има собстВени бонуси В област- 
та на здравината и издръжли- 
Востта. Има Възможност да нат- 
рупа най-много жизнени точки, а 
с течение на Времето придобива 
доста добра устойчивост на ма- 
гически атаки. 

Той притежава и специалното 


‚ умение да изпада ВъВ ВарВарска 


ярост, Което го прави не- 
уязвим за накоџ неприят- 
ни магии и му дава ата- 
куваши бонуси. С две ду- 
ми - много симпатичен и 
праволинеен персонаж. 
Лесно е да се играе с не- 
го. Препоръчвам Ви да го 
комбинирате с някой по- 
лу-орк. 

Монахът е за тези от 


Вас, Които на Времето са Възди- 

шали по филмите за манастира 

Шаолин и някои подобно хонг-Кон- 

гски заглавия със съмнителна 

Кинематографична стойност :-). 
Той е 


способен да сее смърт 
с голи ръце 


Които са и най-силно 


то му оръжие. Мрази Всякак- 

Ви брони. Така де, да сте Виж- 
дали Джет Ли да носи броня? За 
сметка на това обаче монахът 
подобрява “Вградената” си броня 
с доста приличен темп. Ограни- 
чен е откъм използване на боен 
арсенал, но Винаги си помага с 90- 
пълнителна, невъоръжена атака. 
Притежава умение да убива с 
един удар /естестВено, ако ama- 


Ката му е успешна/, а 
над 20-то ниво не може 
да бъде наранен с не- 
магическо оръжие. 

Чародеят е Възмож- 
но най-силният магьос- 
ник В играта. Не носи 
броня. Не е добър с 
оръжията, но затова 
пък сее разрушение с 
магиите си по-добре 
от Всеки друг. Той е 
роден с магия В себе 
си и няма нужда да че- 
те и запаметява зак- 
линания. С покачване 
на Всяко ниво чародеят получава 
и знание за нови магии. За разли- 
Ка от останалите магьосници, 
Които могат да използват само 
запаметените за деня магии, 
той има постоянен достъп до 
Всички заклинания, научени до мо- 
мента. Ограничен е само В броя 
магии от съответното ниво, Ко- 
ито може да Каже за един ден. 

В играта е запазен и познати- 
ят ни от предишната част инту- 
итиВен интерфейс. За начинае- 
щите геймъри е предвидено и 
обучавашо ниво, В Което те се 

запознават с основните уме- 
ния на различните герои 


и се учат да използват силните и 
слабите страни на Всеки от сво- 
ята група. 

Както се споменава В полез- 
ните съвети, съпътстващи Вся- 
Ко зареждане или записване на 
игра, 


само един герой 
няма шанс да се справи 


ВъВ Всяка ситуация. Така че ще 
се наложи да при- 
бягвате до раз- 
лични тактики В 
зависимостот 
противниците, 
Които се изпра- 
Bam срещу Вас. 
Някои чудовища 
имат имунитет 
срещу атака с 
обикновени оръ- 
жия, докато дру- 
ги не могат да 
бъдат наранени с 


магия. Понякога ше се налага да 
примамвате опонентите си един 
по един, поради прекомерната им 
сила, друг път ще трябва да из- 
мислите нещо съвсем нестандар- 
тно. 

Можете и да си настройвате 
трудността на битките. Моята 
препоръка е да играете на Соге 
Вшез или стандартни правила, но 
Всеки сам решава с какво иска да 
се сбие. По-Високата сложност В 
боя обаче не Ви носи повече точ- 
Ки опит, докато по-ниската Ви 
отнема, така че... Тһе спосе 15 
уоигѕ!, както се Казва оттатък 
Голямата Вода. 


Има съществено новоВъ- 
Ведение В дневника Ви. Зада- 
чите могат да се подреждат по 
азбучен ред или по Време на при- 
емане. Това особено улеснява иг- 
рача В следенето на неизпълнени- 
те до момента задължения, Които 
е поел. Можете и да си Водите 
бележки по Картата, Което също 
е удобна новост. 

За радост на окото графиката 
е още по-добра от преди. Новата 
разделителна способност разре- 
шава да Видите доста големи чу- 
довища, чиято бройка Внушител- 
но е набъбнала за двете години 
чакане. Задачите В играта са 
доста забавни и трудни. Много 
добро е решението да се дават 
повече точки, ако решите даден 
проблем по “хитрия” начин, а не с 
помощта на груба сила. Вече тру- 
пате опит и при отВарянето на 
ключалки и обезвреждане на 
Капани. 

Не забравяйте да 
следите съветите, Ко- 
ито излизат на екрана 
при зареждане на игра 
или преминаване В друг 
район. Най-Важният от 
мях В превод гласи: 
“Въпреки че героите 
Ви не се нуждаят от 
храна, не забравяйте, 
че Вие не сте Като 
тях. Не бихме искали 
да загубим (нелепо) 
един отдаден на Кауза- 
та геймър” :). 

И moù Като гледам, 
че статията набъбна 
повече от предвидено- 
то (да му мисли редак- 

торът :-)), ще се ориентирам 
Към нейния Край. Не случайно Ви 
споменах за най-симпатичния съ- 
Вет В играта: ВС-ЗОА е толкова 
увлекателна, че някои от нас на- 
истина имат нужда от него. 

Точете брадвите и мечовете, 
Вадете прашните томове с ма- 
гии и напред Към Забравените 
кралства! Бат” Гойко е там и Be- 
че точи брадвата си за третия 
Ваадигз Gate ! И не забравяйте 
да складирате повечко храна на 


една ръка разстояние от своето | 
РС... :) ы 


Иван Атанасов 


Лара, подай ми ръКа! Няма да те 
остава тук! Аз мога да те спаса...!" 

Последва нов, още по-силен 
трус, Който разруши почти изцяло 
древния храм. Входът беше затру- 
пан. Последното, Което Вон Крой 
Видя, бе Как ямата под Краката на 
Лара се разширява още повече, за 
да я погълне... 

Вон бавно се отдалечи. Не moke- 
ше да спре сълзите си. Тя беше 
мъртва по негова Вина! Как щеше 
да живее сега! СъВестта му го u3- 
мъчваше ужасно... 

Наколко дни по-Късно, 

имението на Лара Крофт 

Пороен дъжд. Сякаш и небето 
плаче за загубата... Семейството и 
близките на младата археоложка са 
се събрали, за да й Кажат последно 
сбогом. Репортери от цялата 
страна са тук, за да отразят шо- 
Киращото събитие: 


Лара е мъртва...! 


Това е и началото на Tomb 
Raider: Chronicles. Петата част на 
играта започва с погребението на 
Лара Крофт, Която официално е 
обявена за мъртва, Въпреки че ней- 
ното безжизнено тяло Все още не е 
открито. Така че тръпнете В очак- 
Ване, фенове на Tomb Ваіяаег...:-) 

Новото продължение на играта 
е създадено на базата на наџ-д06- 
рото от предишните четири час- 
ти. Петият Тотр Ваіаег е пренапи- 
сан и подобрен главно от техни- 
ческа гледна точка. Формулата, Ко- 
ято Chronicles използва, е следната: 
оригинални Карти, нови движения, 
оръжия и превозни средства, хиляди 
подобрения на малки детайли, плюс 
най-качественото от сюжета npe- 
дишните четири части. И макар че 
ще излезе на пазара на 14-ти ноем- 


Ври, Вече се знае доста за това 
какво ще представлява... 
Първоначално Tomb Raider Chro- 
nicles е замислена Като игра, Която 
следва сценария на снимания В мо- 
мента едноименен филм. Неговата 
премиера е планирана за 15 Юни 
2001 г., а В ролята на Лара се пре- 
ВъплъщаВа носителката на “Оскар” 
Анджелина Джоли. Впоследствие 
обаче хората от Core Design зара- 
зали тази идея. Chronicles ще бъде 
разделена на четири части. Във 
Всяка от тях ще овладеете точно 
определен стил на игра, за да може- 
те да продължите по-нататък. 
Всеки един от сценариите съдържа 
по 3-4 нива, Кошто по подобие на 
ТА: Тһе Last Revelation трябва да 
бъдат обходени изцяло. ПоняКога 
ще се налага да се Връщаме назад, 
за да изпълните задачата си ус- 
пешно. Целта В случая е геймърът 


да се задълбочи В историята и оно- 
Ва, Което се случва оКоло него. 
Просто трябва да се абстрахира- 
те от мисълта, че сте В игра, Коя- 
то е разделена на нива. 

Всеки от четирите сценария 
Всъщност е оформен Като спомен 
на някои от хората, Които са се 
събрали на погребението на Лара. 
Това са Жан Иџвс (ТВ: Тһе Last 
Revelation), Уинстън - Верният uko- 
ном на госпожица Крофт (известен 
още Като Дживис) и отец Дънсън 
(Пиер от първия ТВ също ще се по- 
яВи). Приятелите на археоложката 
ще ни разкажат за минали, неиз- 
Вестни до момента приКлючения, 
които тя е преживяла. 

Действието на първото от тях 
ще се развива 8 Рим. Тук новаците 
ще имат шанс да свикнат с Класи- 
ческия ТВ-стил на игра, а Ветера- 
ните ще могат да поработят 90- 
пълнително Върху техниката си. Не 
се надявайте да откриете револЮю- 
ционни промени В тези нива... 

По-късно ще трябва да посети- 
те изоставена база за руски атом- 
ни подводници. Тук Лара е премене- 
на с нов Камуфлажен екип, Който е 
заимстван от британските спец- 
части SAS. Стратегията, Която е 
необходима за успешното премива- 
не на тази част, не е особено ори- 
гинална. Всичко, Което Ви е нужно, 
са мощни оръжия и бързи рефлекси... 
:-) По Време на това приключение 
ще се сбльскате със страховита- 
та руска мафия и солдатите от ле- 
гендарната ЧерВена армия... 

В третата част отново ще Вле- 
зете 8 ролята на 16-годишната Ла- 
ра Крофт, с Която се запознахме В 
TRLR. Този път действието се раз- 
Вива В Ирландия. Тук няма да разпо- 
лагате с никакви оръжия. Трябва да 
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се измъкнете от лапите на прес- 
ледващите Ви духове, гоблини u ma- 
ласъм, Като им правите мръсни но- 
мера, поставяте Капани, промъква- 
те се незабелязано или просто ба- 
гате Като натъпкан с допинг олим- 
nuùcku спринтьор. :-) 

Най-оригиналната и интересна 
част на играта според мен е чет- 
Въртата. В нея Зип (стар познай- 
ник на Лара, Който не се е появявал 
досега) ще трабва да Ви преведе 
през футуристична сграда, пълна с 
Високотехнологични изненади. Геро- 
ят ще помага на младата архео- 
ложка Като ù дава инструкции чрез 
специални слушалки и микрофон, Ко- 
ито са прикрепени Към главата 0. 
Ще се наложи да минавате през ме- 
тални детектори, да деактивира- 
те охранителни системи с инфра- 
червени лъчи, да се криете от охра- 
нителни камери, изобщо да се пази- 
те от Всякакви hi-tech Капани. 38y- 
чи Ви познато, нали? 


Както твърдят специалистите, 
които подготвят играта, тази 
част на Tomb Raider Chronicles е 
Вдъхновена от игрите “Metal Gear 
Solid” и “Perfect Dark”. Те сравня- 
Ват това приключение с филмовия 
хит “Матрицата”. Дори дрехите 
на Лара ще бъдат 8 такъв стил. Те 
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представляват нещо между облек- 
лото от лондонските нива В Тотр 
Raider З и черните, Кожени дрехи на 
Тринити от миналогодишния блоК- 


бъстър на братя Уашовски. 


За съжаление ТВ: Chronicles няма 
да има нов графичен енджин :-(. Но 
по думите на Ейдриън Смит (опера- 
тивен директор на Core Design) mo- 
Ва “ще е първата игра от пореди- 
цата Tomb Raider, В Която ще има 
нанесени толкова много промени”. 
Обектите ще са много по-детайл- 
ни от преди, тъй Като Всеки оп 
тях ще съдържа над 400 полигона. 

Ще има и много допълнителни 
анимации В хода на играта. Напри- 
мер, ако ударите противник, Който 
стои до прозорец и го ритнете, 90- 
Като е зашеметен, той ще полети 
през стъКлото. В този случай Ваша- 
та победа ще бъде убековечена В 
Кратко филмче Как Въпросният 
джам се пръска с гръм и трясък, а 
злодеят безпомощно полита В беза- 
ната... 

Хората от Соге най-после реши- 
ха да се съобразят с отчалните 
Вопли на милиони геймъри и да пре- 
махнат почти Всички досадни бъго- 
Ве. ТоВа ще рече, че Лара Вече няма 
да “потъва” до половина В стената, 
гледната точКа няма да се сменя В 
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най-неподходящия момент и т.н. Be- 
роятно единствените, koumo ще 
Възроптаят срещу това, са сайто- 
Ве като “Keep Тһе Видзје Ай\е”...:-) 


Действията, които може да из- 
Вършва Вашата герошня, ще са 
толкова разнообразни, че ще Ви 
позволят да преодолявате дадено 
препятствие по наколко различни 
начина. В петата част на Тотр 
Raider ще можете да Вървите по 
Въже (Като ще трябва да баланси- 
рате доста Внимателно), да преми- 
навате по тънки, чупливи повърх- 
ности и да се придвижвате по Ви- 
сящи лостове само със силата на 
своште ръце. В хода на играта 
евентуално можете да откриете и 
пушка, Която изстрелва Въже със 
закривена кука на Края. Въпреки то- 
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Ва обаче акробатиката определено 
няма да Ви се размине... :-) 

Арсеналът на Лара В Tomb Raider 
Стопсјез ще Включва нов арбалет, 
12-калиброва пушка, автомат 
Heckler 8 Koch... Повечето оръжия 
ще могат да действат В три режи- 
ма - един за близка стрелба и два 
за далечна. Използването на инвен- 
тара ще бъде организирано по съ- 
щия начин, Както беше В предишни- 
те игри от поредицата. Създате- 
лите на новия Tomb Raider са доба- 
Вили и опцията “Search”, която ще 
Ви позволява да претърсвате yek- 
меджета, шкафове, рафтове и тела 
на ликвидирани опоненти. 


Лара Крофт Вече ще е с нов 
снайпер. Тя ще може да Води ръкопа- 
шен бой и да се промъква зад Вра- 


говете си, да им нанася изненад- 
ваш удар В тила или да ги упоява с 
хлороформ. Въпросният химикал е. 
много ефективно оръжие, Когато 
трябва да действат безшумно и 
безкръВвно. Просто трябва да изси- 
пете хлороформа Върху парче плат 
и да затиснете с него носа и уста- 
та на противника. И Все пак гле- 
дайте да използвате този номер 
предимно на опоненти, Които npu- 
надлежат Към биологичния Вид 
ћото зарјепз :-). Всъщност използ- 
Ването на хлороформа е добър при- 
мер за това Как предметите от 
инвентара ще могат да се Комби- 
нират. По принцип това е стъпКа В 
правилна посока, Която ще придаде 
допълнителен КуестоВ елемент на 
Tomb Raider, В Която обикновено npe- 
обладават |итрвгип-елементите... 

Друга новост В петата част на 
играта е, че Лара Крофт може да 
се прави на Гарет от Thief, тоест 
ше може и да краде. Когато се про- 
мъквате обаче, трябва много да 
ВнимаВате да не Ви забележат. Из- 
КустВеният интелект на Врагове- 
те е претърпял сериозен ъпгрейд и 
сега те реагират дори на звуци. По 
подобие на Thief ще има значение 
по Каква повърхност стъпвате. 
Противниковите гадини Вече ще 
могат да забележат и точката на 
лазерния мерник, ако се прицелите 
лошо. А ако Ви усетят, могат да ви 
устроят засада, Като се скрият В 
сенчест ъгъл или зад някой по-обе- 
мист предмет. 

Друга новост, Която повечето 
геймъри Вероятно ще оценят Висо- 
Ко, ще е редакторът на нива. Така 
че приключенията на Лара и Компа- 
ния няма да свършат до тук... 

Остава Въпросът дали „новият 
Tomb Raider ще си заслужава. MHo- 
го представители на силния пол 
(доколкото можем да го наречем 
така, след Като сме виждали Лара 
В действие :-)) приемат, че играта 
си залужава дори само заради глав- 
ната героиня... Ако сте сред тях, 
ще останете доволни, защото спо- 
ред Core Design Лара ще изглежда 
Както ниКога досега... 

Според мен обаче и другата 
част от геймърите могат да наме- 
рят новата игра за интересна. Ако 
обаче и преди не сте харесвали по- 
редицата, мнението Ви надали ще 
се промени... 

Лили Стоилова 
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ъртейки каналите на Кабелна- 
[Br телевизия, не може да не 

сте попадали на епизод от се- 
риалите Star Тек. Най-честият Ви- 
новник за това е шВабската прог- 
рама ПроЗибен (РВО7). Казвам 
“епизод от сериалите”, защото 
първите неща на тази тема са 
направени още през далечната 
1966-та Като ТМ Show на Gene 
Roddenberry. Тогава за компютри и 
дума не е можело да става, а ани- 
мацията е била на ниво “драскане 
на паус”. За справка ще Ви Кажа, че 
на 01.07.1966 г. е роден самият 
Јоћп Вотего! 

До сега са създадени четири по- 
големи ТМ серии – Star Trek: Originals 
(1966-1969), Star Trek: Тһе Меж 
Generation (1987-1994), Star Тек: 
Deep Space Nine (1993-1999) и Star 
Trek: Voyager (1995-go днес ). ОсВен 
това има серии, Кръстени kak ли не 
- Star Тек: Movies или Star Trek: 
Animated Adventures... 

Както Виждате, е имало прекъс- 
Вания на определени сериали и успо- 
редно развитие на други. Във Всич- 
ки тях обаче историята Казано 
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o се свежда до след- 
5 | ви ще ги Върши чове- 
честВото след много години из Не- 
обятния и Не особено Приятелски 
Настроен Космос?”. 


Играта, Както сигурно сте се до- 
сетили, принадлежи Към Star Trek: 
Моуадег сериите. Те Като че ли са 
най-хубавото и интересно от напра- 
Веното по Тек темата или поне от 
това, Което съм Виждал. А аз Като 
фен на ЗВездните преселения (това 
е Верният превод) съм пускал поч- 
ти Всички игрици, макар и за малко. 

Графичната платформа на Star 
Trek Voyager: Elite Force е енджинът 
Ha Quake || Arena с леки модифика- 
ции, koumo се усещат “camo” В mo- 
Ва, че играта не насича на 800х600 
с ТМТ и Моодоо 1 дори и при макс- 
детайли. След Heavy Metal: ЕА.К.К. 
2, Star Тек Voyager Elite Force е 
Втората игра с този енджин, Ha ko- 
гото свалям шапка и Викам с пълно 
гърло: 


Ебала! 


Мисля, че Като Видите и това 
брилянтно творение, ще се убеди- 
те окончателно Кой е по-добре нап- 
равеният и балансиран енджин В 
сравнение например с LithTech, 
Unreal или Unreal Tournament. На me- 
ма енджини може много да ce cno- 
ри, но нека правим това В Къщи, В 
КВарталния геймКлуб или на форума 
на РС Мапа, а не тук и сега. 

Самата история е Кратка и не 
особено интересна, Както е често 
В 30-ѕһооїег-ите. Легендарният Star 


Тгек-кораб Моуадег закъсва 8 дебри- 
те на Quadrant 4 без особен шанс 
за отлепване В близките стотина 
хиляди години. Това е съвсем “наб- 
лизо” до Земята, Към Която звездо- 
летът се стреми през целия сери- 
ал Voyager. Пълен провал на цял ce- 
риал, ако питате мен. И то само на 
седемдесет сВетлинни години фар 
ауей фром хоум. 

Нищо работа за нашите, ако 
имаше поне малко гориво и начин за 
ремонт на Кораба. Но Както 6858 
Всички серии на Трек-а, така и тук 
измъкаване има, но отказване - НЕ! 
Офицерът от \оуадег, лейтенант 
Тимок, предвидливо е сформирал т. 
нар. Hazard Team и неговия ударен 
отряд Elite Force. 

Този спецотряд е трениран u 
пригоден да се справя с Всякакви 
проблеми (големи и малки), Възник- 
нали по Време на безкрайните и мъ- 
чително дълги странствания из 
Космоса. След Като си избрете да- 
ли ще сте Alexander или Alexandria 
Munro (за да няма обвинения В cek- 
сизъм срещу Activision и Raven), 3a- 
почвате играта точно на това 
място с първа мисия – The Rescue и 
нейната подмисия Reclaim the 1-Моа 
from the Borg. Началото е напълно 
достатъчно, за да разберете защо 
хитът е стигнал до Singleplay Тор 
Теп според повечето Класации. Star 
Trek Voyager: Elite Force си е просто 
готина и супер увличаща. 

Това, Което е най-готиното В 
играта, когато става дума за ѕіп- 
дерау, е самият сюжет. 


ЫШЫ” иг" о дъ 


Да, тази игра има 
истинско story! 


И спокойно мога да заявя, че е 
най-силният и интересен сценарий 
от досега създаваните сюжети за 
триизмерни екшъни. Но имайки 
предвид основата, на Която е cmv- 
пила играта – най-продължителния 
и най-гледания филм В историята 
на телеВизията – не мисля, че има 
нещо чудно В това. 

В началото, Както Вече разбрах- 
те, трябва да Вземете Infinity 
Modulator обратно от борговете. 
Това е оръжието, направено от 
Seven of Nine специално за битки с 
представителите на Въпросната 
роботска раса, Които са си създа- 
ли непробиваем щит за КонВенцио- 
налните пушкала. Предполагам, че 
сте се досетили, че докато не до- 
Копате това оръжие, няма смисъл 
да стреляте по роботите, Които 
са оборудвани с лазерен мерник, 
страхотен арсенал и доста мръсен 
език. Мамицата им на тия гадове 
дето ме млатеха с огромните си 
Железни юмруци ме наричаха: “Оипу 
Intruder”! След като докопате обаче 
і-моа, жална им майка на гадните 
железарџи. 

После от Тимок (Вашият лидер) 
постъпва нова заповед - “Везсие 
Your Teammates”. И Вие като предан 
служител и примерен солдат оти- 
Вате право на Вълка В устата, 
следвайки своята мисия... 


И така четирдесет 
и четири мисии! 


А В самите мисии има и обрати 
В най-неочакваните моменти. Дори 
след Като сега Ви предупредих (за 
това съм сигурен) поне пет-шест 
пъти ще Ви увисне ченето от учуд- 
Ване. Предполагам даже и Къде, ама 
няма да Ви Кажа. :). Но не само то- 
Ва е готиното. 

Театрау-ът е Върхът на сладо- 
леда В Elite Force. През голямата 
част от Времето се играе точно 
така! А има и поне десетина мисии 
с по два екипа от Hazard Team, ko- 
ито са независими един от друг. 
Обикновено целта е среща някъде 
из ниВото, на Което се Води битка- 
та или гезеагсћ-а. И не си мислете, 
че само ще пукате на Воля, докато 
Ви свършат амунициите. Не! Има 
много изследвания на различни пе- 
риметри и чужди кораби със или без 
наличие: на живот от биологичен 


или механичен Вид. А и точно Кога- 
то се приберете след успешна ми- 
сия и решите да си почивате най- 
кротко, Все се намира някой, Който 
Ви намира работа - писане на gok- 
лад или отчет, разходка до докто- 
ра и оръжейника или просто среща 
с приятели и съекипници - било то, 
само за да ги чуете Как бучат зад 
гърба Ви, че сте прецакали еди-Ко- 
го си за еди-какво си... 

И В двата Hazard Team-a има 
безценни и зашеметени хора. И те 
са умни, интелигентни и Красиви, а 
и не мрат Като мухи. За справка - 
издънката Dai Katana. В другия om- 
бор има един тип (не се сещам 
името му В момента), които е бе- 
сен майтапчия и изкарва акъла на 
Всички, точно Когато положението 
е най-напечено. Това обаче му се 
Връща тъпкано, Когато ти ставаш 
Водач на екипите и трябва да изби- 
раш Кой да дойде с теб и Кой не :-). 

В хода на играта трябва да хо- 
дите на поне двадесет места – ра- 
зучавате Кораби, срещате се със 
спейс-твари и гадини, Водите бое- 
Ве с тях, сключВате примирџа и 
сделки... Също трябва да спомена 
една друга особеност на играта - 

няма смисъл дори и да я почва- 
те, без да притежавате пълната 
Версия. В Star Тек Voyager: Elite 
Рогсе има толкова анимации и фил- 
мчета, Които имат Връзка с разви- 
тието на сюжета, че просто без 
пълната Версия сте за никъде. Ос- 
Вен това съществуват нива, изца- 
ло показани Като анимация, и аКо не 
я Видите, ще попаднете на някое 
място без дори да разберете Какво 
правите там и защо. Може би от 
Activision и Raven се стараят да Han- 
равят игра, Която да не може да се 
разпространява В орязана Версия. 
Може би... Но да Видим до Кога :-). 


Оръжията са си 
класическата девятка 


позната ни от други З0-екшъни. 
Смятам, че на тях трябва да има 
се отдели специално Внимание. За- 
това ще ги опиша поотделно. 

Най-смешното и забавно оръжие е 

Рћазег - стандартното пушкало 
за федералните сили. ЕдинстВена- 
та му “екстра” е това, че се пре- 
зарежда. Само В случай на пълна 
липса на амуниции може да се стиг- 
не до неговото използване. Иначе е 
слабо, смотано и с малък датаде. 


Come пп, Натат уган x тъ 
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Phaser Compression Rifle 

Това си е истинско оръжие, 
адмапсед-Вариант на Рћазег-а. MHo- 
го точно и полезно, особено при ал- 
тернативната стрелба. Тогава то 
харчи осем пъти повече муниции, но 
пък така Всмуква Враговете, че Кеф 
да ти стане! 

Infinity Modulator 

Перфектното антиборг оръжие. 
Правено е от Seven of Nine (полу-чо- 
Век - полу-борг, Кошто е на наша 
страна), така че да сменя често- 
тата на импулса си, за да не може 
борговете да се настроат и да му 
противодействат. Алтернативна- 
та му стрелба, Комбинирана със 
гоот, според мен го превръща В 
онова, Което е дВуцеВката от DooM 
|| – незаменимо, ценно, точно и раз- 
рушително. Ако ползвах cheats, cu- 
гурно биха си дал “патрони” за него. 

Scavenger Rifle 

Комбинация от автомат u epa- 
натомет. Два изстрела с алтерна- 
тивната и един със стандартната 
стрелба биха проснали по гръб и 
· слон. Перфектно за игра срещу 60- 
тобе или deathmatch. 

Stasis Weapon 

Оръжие, създадено от етерџан- 
ците. Близко е до гранатомет - ако 
стрелнете В тълпа от три-четири 
гадини, я оцелее някой, я не. Втори- 
ят му начин на стрелба просто 
гълта повече енергия на един път. 

Compound Grenade Launcher 

Гранатомет cmo процентова 
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проба. Разликата между алтерна- 
тивната и обикновената стрелба е 
голяма - при стандартната грана- 
тата изхвърча и ако Ви удари, рабо- 
тата Ви е спукана. АКо не, започва 
да подкача и рикушира насам-на- 
там, преди да се Взриви. При ал- 
тернативната стрелба обаче съ- 
щата тази граната се залепва на 
стената или Където се удари, без 
да отскача. Полезна фунКция, ако 
сте горе-долу добър на биляра :-). 

Теїгуоп Pulse Disruptor 

Второто автоматично оръжие 
на частите Elite Force. Стрела с 
едни малки зелени парченца. Алте- 
рантивната му стрелба е бавна, но 
за сметка на тоба рикушира. 

Photon Burst 

BFG-mo 8 Elite Force. Hama оцеля- 
Ване от него, дори и В стандартна- 
та му стрелба. 

Arc Welder 

Електрическа “пушка” с много 
силен ток. Нещо Като lightning gun- 
а В Quake ||, но значително по-ака. 
В алтерантивния си режим просто 
бълва по-силна електроенергия. 
Много лесно свършват “акумулато- 
рите” обаче :-(. 

Последното, Което ще спомена, 
е и най-Важното, както често се 
случва... 

Това, разбира се, е мултиплейъ- 
рът! А за него ще направя едно из- 
Казване, Което предполагам звучи 
скандално В закърнелите уши на ОТ 
& О 1|-геймърите: 


ИГРАТА Е ПО-ДОБРА И ОТ 

ДВЕТЕ ВЗЕТИ ЗАЕДНО! 

Мултиплейърьт се осъществява 
посредством опция, наречена Нојо- 
Ма!сп, Която се представа под фор- 
мата на симулации из холодековете 
на Моуадег. Имате избор между ре- 
жимите deathmatch, {еатр!ау и cap- 
ture-the-flag, които са подобни поне 
до нивото на О |, но много Hanom- 
наши Half-Life по интелект. Mys- 
типлейърьт е едновременно бърз, 
плавен и гневен, НЕ Е безличен и 
носи В себе си привкус на Космос и 
озон, останал след изстрелите с 
енергиини оръжия. 

Адски Кеф е да тичаш из Кориди- 
рите с phaser rifle и да пукаш някои 
Клингон или Борг, докато Земеп ої 
Nine се прицелава В тебе от някол- 
Ко палуби по-нагоре. Има естест- 
Вено и ботмач, ама той си е по-ско- 
ро за тренировка, макар че Комп!о- 
търните опоненти си ги бива дос- 
та. И най-интересното, че Elite 
Еогсе Върви В комплект с Купчина 
сервизни програмки, koumo позвола- 
Ват той да бъде модифициран и то 
по-лесно от другите подобни игри. 
Според мен до месец-два ще се по- 
яви тоа, базиран на Counterstrike, но 
за Elite Force. 

И съвсем последно - помолете 
шефа на КВарталния Клуб да сложи 
поне демото на $їаг Пек Моуадег: 
Elite Force. Тогава ще разберете за 
какво говоря. 

Пеню Дачев 


Очаквайте скоро най-маниашката верига от 
INTERNET и Game клубове в София с над 85 РС'5 


Клуб Сан Марино - 50 РС 5 Клуб КАТАНИЯ 99 - 35 PC's 
жк Люлин, след кооперативния пазар кв Хаджи Димитър 
(бивша сладкарница Сан Марино) ул Баба Вида №2 /до х-л Мерилин/ 
Кафе-бар, Internet зала, Кафе-бар, Климатик, 
Мултимедиен център, 55" Ту, МР зала 


Surround озвучителна система, 
Филми, Е1, Спорт... 


Директна internet връзка 
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огато преди известно, Време 
[К ое, че ще има ново изия- 
о singleplayer продължение на 
една от любимите ми игри НММЗ, 
доволно потрих ръце. Казах си: “Чу- 
десно, писна ми от дългите нощи, 
_ през Които играех 8 multiplayer с 
приятели или В Internet.. По Клубове- 
те пък се харчат немалко пари, 
особено Когато седнеш да играеш 
походова стратегия, Която отнема 
минимум пет-шест часа...” 
“Момчетата и момичетата от 
ЗОО си знаят работата, сто на 
сто и този път няма да се изложат 
и ще предоставят на зажаднелия 
за Негоез геймър поне едноседмич- 
но заседяване пред Компютъра, пре- 
Късвано единстВено от задоволява- 
нето на основните физиологични 
нужди...”, продължавах да мечтая 
аз. Надявах се, че Всеки фен на иг- 
рата ще може да изпита онова xy- 
баВо чувство, сравнимо само с... 
Всъщност какво говора, то е нес- 
равнимо с нищо друго, разбира се. 


Ех, надежди-ичи... 


И така след няколко седмици, ве- 
че здраво стъпил на земята, дър- 


Е графика жж 

= звук жж ЕС 
= геймплей жж вом 
= общо ЖЖ 

ји] издател _ 

= New World Computing, 300 

Е http: ГМ. Здо.сот 
= системни изисквания 

= Pentium 133 MHz, 32 МВ ВАМ, 


16bit \ Video card, Win 9x, 230 МВ HDD 


“А. ПОХОДОВА СТРАТЕГИЯ ) 


Жах доволно В ръка първата част 
на тетралогията Негоеѕ Сйгоп!с!ев. 
С бърза Крачка се устремих Към 
мястото, Където Винаги могат да 
бъдат открити остатъци от хра- 
на, Купчина фасове, Ку- 
тия с Вид на телеви- 
зор, съмнителен мета- 
лен сандък, уред, напо- 
добяващ пишеща ma- 
шина, и разни други 
боКлуци. Добре дошли В 
моята геймърска све- 
тая светих... В след- 
Ващия миг пред очите” 
ми Вече течеше филм- 
че с Качество, достой- 
но за игра с поне две- 
три години история 
зад гърба си. “Голяма 


стоКа се оказа и Втората част на 
Chronicles - -Conquest of Ше 
Опдегмогја, с Която успях да ce 3a- 
позная няколко дни по-Късно. 

“Както и да е, Всеки има право 
на грешка, може би играта е бедна 
откъм Количество, но пък сигурно е 
много Качествена Като съдържа- 
ние”, проговори В мен непоправими- 
ят оптимист. 


Идеята на самата игра 


Тетралогията Heroes. Chronicles 
проследава- историята на безсмър- 
тния герой Таглит. Във Всяка от 
четирите: части той се изявява В 
различно амплоа. Неговата съдба е 
наистина много интересна - едно 
Време той е бил Варварин, убит по 
Време на битка. След леталния за- 
Вършек на сражението героят се 


работа, това е само 
някакво тъпо Видео, да Видим какво 
предлага самата игра”, мислех си. 

Наистина, каквито и бяха първо- 
началните сведения за „Chronicles, 


мултиплейърът изобщо липсва. Ня: _ 
нито“ 


ма нито отделни Карти, 
Напдот-но генериране на такива. 


Играта се състои от една единст- ` 


Вена Кампания!? с осем последова- 
телни мисии, Всяка от Кошто "об, ~ 


развива на Карта с големина 5 ши“ 


М. В играта поне е намерил място 


и задължителният. Tutorial, както + ч 


първите мисии на останалите три 
части от “Хрониките”. 
сметки това Количество не е и eg- 
на десета от оригиналния НММЗ-и 

според мен е абсолютно недоста- 


течно за продължение-на игра от. 


този ранг. За съжаление същата 


По груби. 


извисил В предаверието. на-Рая, но 
бил. оценен Като неблагонадежден 
от. небесните “митничари”, Наре- 


чени незнайно защо богове. ~ Г :-) За- 


ради “белата, извършени от негос- 


> приживе, бил Върнат, обратно на зе- 
мята. И maka- тагпит е натоварен с. 
различни мисци, Които трябва да-из- 
ПЪЛН 8. Всяка част от Сһбпісіе, 

агба изкупи: грехбвете си | 

Във част TWarlords ог аће' Waste- 
land нашият герой е варварин, Кой- 
то прилича досущ на Сгад Наск - 
познатия на Всеки фен герой от 
НММЗ. Единствената разлика меж- 
„ду двамата е, че Тагпит не може да 
~ придобива никакви магически уме- _ 
ния = Wisdom, Intelligence, Sorcery | 
или “някоя от четирите магически, 
школи – Earth, Air, Fire и Watag Раз 
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Витието- my изцяло е подчинено на 
бойни умения. Той стартира с Attack, 
а останалите задължителни зК!-ове 
според мен са - Armored, Leadership, 
Archery, Logistic и Шек. Кампанията 
Warlords оѓ the Wasteland е построе- 
на така, че главният герой съхраня- 
Ва придобитите умения по Време на 
Всички мисии. Все пак по Време- на 
Всяка задача има максимален таван 
на развитие, над Който героят прос- 
то не може да трупа повече опит. 


Така играта се превръща В едно 


бясно препускане 
напред-назад 


Разбира се от ЗОО са се поста- 
рали укрепленията и палатките да 
са максимално отдалечени едни от 
други. “Хубаво, чака ме безцелно 
търчане... Голяма работа, през то- 
Ва Време Врагът би трябВало да 
натрупа сили и да стане един та- 


Интересна е Въз- 
можността за разви- 
тие на още един герой, 
Който също да Ви след- 
Ва В продължение на иг- 
рата. Моят съвет е 
той да бъде главно с 
магически способности, 
за да се превърне В чудесно допъл- 
нение Към Тагпит. 

> Отделните мисии не блестят с 
особена оригиналност - избиване 
на Всички Врагове, превземане на 
даден град и т.н. Създателите са 
заложили основно на т.нар. Вогдег 
Guards - укрепления с различни цве- 
тове, Които могат да бъдат прео- 
болени, само ако преди това някой 
от героште Ви е посетил палатка- 
- та със съответния uham: тз S 
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КъВ ак, труднопобедим”, Казах си 
аз. “Бабини деве- 
тини”, беше от- 


говорът, Който 
изника 68 съзна- 
нието ми пред 
портите на kom- 
пютърно управ- 
лаванџа - играч. 
Представяте ли 
си, аз атакувам 


със седем Ancient Веһетоїѕ чужда- 
та армия, а той не е построил до- 
ри бойни единици от четвърто Hu- 


Во. Направо го смазах... В този мо- 
мент реших, че играта не заслужа- 
Ва повече от моето сКъпоценно 
Внимание. А и цялата Кампания спо- 
кодно може да бъде превъртяна за 
около ден! 

В Сопаџез! о Ше Underworld 


(Втората част от Chronicles) поз- 
натият, ни -goug Јат се р ан 
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Като- герой от човешката раса, 
Който е абсолютно Копие на 
Christian от НММЗ. Тук мисиите са 
малко по-интересни, но пак са об- 
ременени с недостатъците, присъ- 
щи на първата част. Като фабула е 
интересна последната мисия, В Ко- 
ято Таглит трябва да спаси героя, 
убил го приживе и докарал на глава- 
та му Всички последвали събития. 
Оттук 


нататък играта 
не заслужава внимание 


но отнема малко повече Време 
за минаване от Warlords ог Ше 
Wasteland:-( 

B- следващите g8e части Ha 
Heroes Chronicles - Master of the 
Elements и Clash of Ше Dragons,- Ha- 
шият човек Tarnum ще ce изявява 
Като специалист на Епспамегв и 
Ѕһагр$һооїегѕ, Което може би ще 
Внесе елемент на разнообразие. Но _ 
след Впечатленията ми от първите 
две части съм настроен Крайно ne- 
симистично (непривично за мен). 

Ниските оценки, koumo съм noc- 
тавил, ще аргументирам с факта, 
че играта е Като предшественици- 
те си. В Chronicles няма нов град, 
нама различни герои (освен 
Тагпит), няма сглобяеми артефак- 
ти. Чисто и просто ВъВ Всяка част 
има осем нови Карти. Ако човек има 
Време и Желание, спокойно може да 
изтегли доста по-добри от фенски- 
те сайтове на НММЗ. 

Тук е моментът да Кажа, че мо- 
ето. критично мнение за Негоез 
Chronicles- е продиктувано главно 
от Високото- ниво на продуктите 


Иван Христов 
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икога не сте чували за 
Н" Спокойно, това май 

е масово явление. МагТогп е 
отроче на австралийската фирма 
EYST. В случай че и EYST не Ви го- 
Вори нищо, отново не се тревоже- 
те. Засега единственият друг про- 
ект на EYST е Куестьт Оодрау, за 
Когото може би ще пишем В някой 
от следващите броеве. 

Но да се Върнем на МуагТогп. Го- 
дината е 2999-та. Дълготраен све- 
товен мир. Човечеството скучае. 
Спортовете са развлечение само 
за малки групи фанатизирани фено- 
Ве. Гениалното разрешение, до Кое- 
то стигат големите мозъци на 
ХХХ Век, се нарича "контролирана 
Война". Така се ражда организация- 
та FIWA (Federal International Маг 
Association), Която определя прави- 
лата на Въпросните Контролирани 
Конфликти (МагТогпТМ). В различни 
райони на земното Кълбо се изграж- 
дат арени с размери между 3 и 10 
КВ. км, Където да се Водят сраже- 
нията. С обществено гласуване е 
решено В първите турнири да се 
използва Военна техника от ХХ Век, 
една определено носталгична епоха. 
И така, човечеството е заташло 
"дъх В очакване на първата "среща", 
определена за 1 януари 3000 г. 

От този момент нататък исто- 
рията на МагТогп може да си съпер- 
ничи по оригиналност само с исто- 
рията на някоя игра от футболна- 
та поредицата FIFA :-). Вие noema- 
те ролята на Военен Командир за 
една от 32-те страни, изявили же- 
лание да участват В "игрите". За 
съжаление, авторите не са се се- 


жжжж 
ЖЖЖЖ 
ЖЖЖЖ 
ЖЖЖЖ 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
издател 
Eyst. > 
системни изисквания ЭЙТ, 
Pentium 233 MHz, 64 МВ ВАМ, _ 
DirectX, Direct3D Video сага, 
Windows 95/98/ME 


>- 
е 
ща 
= 
< 
сс 
-- 
N 
ща 
= 
|- 
i 
< 
на 
се 


http://www.wartorn.com 


Э. ВЕДЪЗТИМЕ STRATEGY 


тили за нашата мила Татковина :-). 
Участващите държави се различа- 
Ват основно по три показателя: си- 
лата на Въздушните, наземните и 
морските Войски. Всяка страна има 
шанс за победа, ако се “използва 
подходяща тактика, съобразена с 
мощта и слабостите ù. 

За да задвижите Военната си 
машина, ще трябва да Контролира- 
те добива на осем вида ресурси. Те 
се разделят на три Категории: из- 
Копаеми ресурси (топ Ore, Coal, 
Рһоѕпії, Fuel), техните производни 
продукти (Steel Ammo, Power) и 
Кредити, koumo се получават npu 
продажбата на Всичко добито или 
преработено. 

В началото на Всеки "мач" разпо- 
лагате с Construction Truck. Благо- 
дарение на него изграждате Вашия 
Ой са! Tunnel. Създаването на oc- 
таналите постройки изисква опре- 
делено Количество Кредити. Всеки 
ресурс се добива от различна сгра- 
да. Местата с Концентрация на да- 
дена суровина са маркирани по оп- 
ределен начин. След Като изберете 
терен за сградата, трябва да я за- 
Въртите така, че Входът (съот- 
Ветно изходът) 0 да е В максимал- 
но удобна за Вас позиция. Ако невол- 
но направите грешка, не се при- 
теснявайте, защото сградата от- 
ново може да бъде завъртяна, дори 
"пакетирана" и преместена :-). След 
Като изровите съответния ресурс 
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от Майката Земя, трябва да го 
пренесете до сградите за прера- 
ботка. Оттам продукцията се 
транспортира до заводите, Които 
произвеждат Вашите наземни, Въз- 
душни и Водни. Военни части. Този 
процес се извършва автоматично 
от малки Камиони и отнема доста 
Време. Гледайте необходимите за 
даден производстВен процес сгради 
да не са много далеч една от друга. 
Когато това е невъзможно, се ста- 
раште да осигурявате Въоръжена 
Компания на Камионите, защото Ком- 
пютърният опонент има лошия навик 
да ги напада, Когато са самотни. 

Всяка сграда, Която построите, 
започва да действа с един работ- 
ник. Ако наемете допълнителен 
персонал, подобрявате нейната 
ефективност. С Времето обаче ра- 
ботниците се уморяват и стават 
недоволни. За да избегнете това, 
трябва да построште Recreation 
Centre, Където Вашите труженици 
да Възстановяват своите сили. Mo- 
Жете да оборудвате съоръжението 
с различни екстри, за да бъде по- 
чивката по-приятна. 

М/агТогп предлага и доста серио- 
зен арсенал. Пехотинците Варират 
от снайперисти до Войници, Въоръ- 
Жени с огнемети. Имате на разпо- 
ложение над 10 предварително го- 
тоВи танка, 7 Въздушни и 8 Водни 
единици. Като Казвам, че са пред- 
Варително готови, имам предвид 


Възможността да си създавате 
Всякакви Видове нови бойни части. 
Да Кажем, че сте решили да напра- 
бите летяща единица. Първо тряб- 
Ва да решите дали ще е разузнава- 
телен самолет, изтребител, прех- 
Ващач, бомбардировач, хеликоптер 
или транспорт. Остават Ви само 
подробности, Като двигател, раз- 
мер на резервоара, тип и дебелина 
на бронята, Въоръжение и амуниции. 

Трябва да имате предвид, че 
ВсичКо, с Което натоварите маши- 
ната си, ще се отрази Както на 
Крайната цена, така и на нейната 
бързина и маневреност. НиКой не 
може да Ви забрани да създадете 
прехващач с три тройни 30-мили- 
метрови оръдия с по 200 бронебой- 
ни снаряда за Всяко и с 80-милимет- 
рова Композитно-стоманена броня. 
Въпросът е само дали новият Ви, 
движещ се с не повече от 230 км/ч, 
"прехващач" ще става за нещо дру- 
го, освен за тренировъчна мишена 
на Вражеските зенитни оръдия и 
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противовъздушни ракети. 

Когато изпращате дадена бойна 
единица В сражение, трябва да се 
съобразявате с няКолКо основни па- 
раметъра - нейната маКсимална 
скорост, издръжливост, опит, Въо- 
ръжение, наличните амуниции, ос- 
тавашото гориво и броя ликвидира- 
ни врагове. И, разбира се, по зако- 
на на Мърфи горивото и амуниците 
на Вашите, Военнимашини имат Ha- 
Вика да свършват В най-неподходя= 
щия момент. Така че, Когато ата- 
кувате, Винаги си подготВяйте 
достатъчно ремонтни Камиони, Ко- 
ито играят и ролята на цистерни 
и запаси с боеприпаси. Ако сте про- 
пуснали да направите това, Ваши- 
те единици ще трябва сами да се 
Връщат В базата за презареждане 
и поправка, а тоба“ може ба Ви 
струва победата... 

Когато за пръв път се сблъска- 
те с интерфейса на играта, ще ви 
се завие сват, но Като го поразучи- 
те малко, ще Видите, че ВсичКо е 


логично и добре организирано. 

Ако играта има слабо място, 
тоба е графиката. За нея мога да 
кажа само едно - преКалено е чет- 
Въртита. Вярно е, че EYST първона- 
чално са Възнамерявали да пуснат 
МагТогп през зимата на 1998-ма, но 
Все пак... От друга страна, има ци- 
Къл ден/нощ, а масираните нощни 
битки са истинска наслада за oko- 
то. 

Задължително е да се отбележи, 
че авторите са се сетили и за те- 
зи, Който не желаят да се занима- 
Ват с 8 ресурса и строеж на база. 
В skirmish Варианта битката се за- 
почва само с предварително избра- 
ни от Вас единици, с безкрайни аму- 
ниции и гориво. Предвидени са и 
други Възможности на игра, но на 
тях няма да се спирам. По-Важното 
е, че ако желаете, можете да се 
Вживеете В ролята на FIWA и сами 
да създадете Всички правила. 

Борис Цветков 
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а период от един месец SSG 

зарадваха геймърското братс- 

тво с две брилянтни страте- 
гиџ. Феновете нямаха Време да си 
поемат дъх от Warlords: Ваше Cry, 
а ето че идва и новото им предло- 
Жение - Reach for Ше Stars. Кои 
Всъщност са SSG? Strategic Simula- 
tion Group са Клон на SSI, Който ce 
появи преди: една година u е еквива- 
лент на Blizzard North (създателите 
на Diablo). Сигурно сте забелязали, 
че от излизането на Master of Orion 


досега се нароиха страшно много. 


Клонинги, но нито един от тях не 
можа да достигне оригинала. Но 
както се Казва, “тези, Които чакат, 
ще получат” (Библия на геймъра, 
глава 5 “За производителите и тех- 
ните обещания” :-)). И ето че изле- 
зе играта, Която би трябвало да Ви 
накара да забравите Всички други. 

Веднага след инсталацията поч- 
Ва интро, Което, Както и В 
Warlords, е дълго, Красиво и акълов- 


зимашо. На прага на третото хила- ` 


долетие човечеството отправя 
поглед Към необозримия Космос. Ця- 
лата икономика се насочва Към из- 
граждане и поддръжка на Космичес- 
Ки Кораби и орбитални станции. За 
по-малко от година Луната е Коло- 
низирана и там е създаден пункт 
за завладяването на цялата Слън- 
` чева система. 

Първата планета с благоприят- 
ни условия за живот е Марс. След 
серия от изследователски еКспеди- 
ции лунната база изстрелва пет 
колониални Кораба. След половин го- 
дина първата Колония на Марс е Ве- 
че факт. Но амбициите на хората 
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He свършват до тук. 
Постепенно добрата 
стара Земя се прена- 
селва, а градовете 
на Марс и Луната не 
могат да поемат 
наплива от емигранти. Така се раж- 
да проектът за колонизиране на съ- 
седната система. Междувременно 
земните учени изобретават хипер- 
Космическия двигател... 

Първото Впечатление при Вида 
на началното меню е усещането за 
deja ми на тема Starcraft. Имате 
Възможност за игра В мрежа, са- 
мостоятелни мисии и, разбира се, 
традиционния Мар editor. Пропускам 
първата опция, тъй Като едва ли 
ще има много хора, които джиткат 
нещо друго освен Негоез || В Клубо- 
Вете. Затова минавам направо на 
Single player-a. Тук имате две Въз- 
можности - да играете на отделна 
Карта или да започнете Кампания. 
Картите са оКоло 20, но с едитора 
ще можете да си направите мно-о- 


„го повече (и да ни ги изпратите, 


ако искате:-)). Както и В Warlords, 
самата Кампания започва без избор 
на расата, с Която ще играете. 
Между другото дВете игри имат 
много общи неща... 

Вие поемате ролята на млад Ка- 
питан, назначен да Води Към сВет- 
ли бъднини първата Колонизаторс- 
Ката Вълна извън Слънчевата сис- 
тема. Началните три мисии са 
много подробен tutorial, В Който ще 
трябва да се запознаете с управле- 
нието на ресурсите, развитието 
на технологиите, строежа на Коло- 
нии и Космически Кораби, Както и 


начините за Водене на битка. И 


Както се досещате, “Истината е 
някъде там...”, така че първата 
среща от трети Вид не закъснява. 
Първият Контакт с птицеподобни- 
те Saurischi (ама Колко засукано 
звучи, а:-)) не протича особено доб- 
ре и, Както сигурно се досещате, 
избухва междузвезана Война. Ще 6v- 
дете неприятно изненадани, че Ва- 
шите скаути стават единствено 
за мишени, дори и В съотношение 
пет Към едно. 

И точно Когато Ви се иска да 
изгризете диска от яд, от дълбини- 
те на Космоса изниква нова запла- 
ха. Зергоподобните Тпе Нме се нах- 
Върлят Върху Вас и Вашите Врагове. 
Общият противник успява да спло- 
ти двете раси и започва дълга Вой- 
на за отблъскване на новопоявили- 
те се пришълци. 

В хода на играта ще можете да 
управлявате почти Всички гадове, 
гадчета и гадинки, Които населя- 
Ват Reach for Ше Stars. От дейст- 
Вията Ви Във Всяка мисия ще зависи 
как ще се развие Кампанията по-на- 
татък. Например В петата мисия 
ще Командвате флота на Saurischi 
Като целта е да задържите Тпе 
Нме максимално дълго, докато зем- 
ляните се приготВят за битката. В 
следващата мисия поемате хората. 
В зависимост от това Как сте из- 
пълнили еа sagaia, получава- 
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rabbits and can jive just about anywhere. They are 
, almost impossible to completely exterminate and 
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разполагат 
‘технологии, затова 
създадете нови съюзници. Ще се 
сблоскате с много преврати, заго- 
Вори и опити да забият нож В гър- 
ба Ви (Както и пипало, зъб или там 
с Каквото разполагат:-)), докато се 
опитвате да предпазите Земята от 
нашествието. Понякога ще можете 
да поемате Командването над някой 
съюзнически флот и да се уверавате 
Колко по-прецакани са Вашите Кораби. 
Започвате играта В Слънчевата 
система. Имате на разположение 
няколко прозореца: за колониите, за 
дизайн на Корабите, за дипломация, 
за производство и, логично, Карта 
на Галактиката. Когато разузнава- 
чите Ви достигнат до нова звездна 
система, трябва да докарате Кораб 
с Колонисти, да си изберете плане- 
та и хоп - честита Ви Колония. Е, 
преди това трябва да проверите 
дали наоколо не се навърта местно 
население. Не си мислете, че Всеки 
сват е готов да Ви приеме. Трябва 
да се съобразявате с атмосферата 
(за хората са най-подходящи плане- 
тите с Кислород, а за Тће Нме – ме- 
тановите), температурата и нала- 


за технологиите - science points. 
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При създаването на нови Колониџ 
населението се разраства, получа- 
Вате повече работници, а те Ви но- 
сат повече точки от двата типа В 
началото на Всеки turn. За да пост- 
роште нов Кораб, първо трябва да 
измислите неговия Корпус, след Кое- 
то да го екипирате с дВигател, Ha- 
Вигационна система, шитове, (ба- 
рове :-)) и оръжия. Ъпгрейдите са 
разделени В десет нива на техноло- 
гично развитие. Ще можете да по- 
добрявате Вече съществуващите 
оръжия, брони и сгради или пък да 
измислате нови. Оръжията са epy- 
пирани В три радела: защитни, на- 
падателни и лазери. 

Самите битки са леко скучнова- 
ти. Когато флотилията Ви се 
сблъска с Враг, отваря се нов про- 
зорец, 6 Който задавате на Какво 
разстояние да се Води боят и Коя 
от четирите формации ще използ- 
Ва. След тоба просто гледате ек- 
шъна. Битката може да се проточи 
доста дълго, така че нагласете оп- 
цията да Виждате само точните 
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Горе-долу по същия начин се про- 
Вежда и планетарната атака, но 
там Вече имате Възможност да 
пуснете десант от морски пехо- 
тинци, Вместо да рушите Всичко 
наред. Спечелвате мисията, Когато 
Вражеските Кораби до един са пре- 
Върнати В звезден прах и Когато 
заселите Всички планети. 

Музиката на Reach for Ше Stars е 
увлекателна и доста напомня за са- 
ундтрака на Warlords. Графиката е 
едно от слабите места на игра- 
та - 800х600 и то без право на об- 
Жалване. Корабите са доста инте- 
ресни, но някои от тях приличат на 
кифлички, а тоба доста дразни апе- 
тита след час-два игра :-). Друг не- 
достатък е трудността. Още на 
шеста мисия ще Ви се исКа да скал- 
пирате програмистите от SSG, 
така че не си го изкарвайте на Ку- 
чето, котката, братчето или друго 
домашно животно... :-) 

Георги Панайотов 

PS: При написването на тази cma- 
тия не е пострадало нито едно из- 
Вънземно по Какъвто и да е начин. 
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акво би се случило, ako САЩ 
не бяха глобална суперсила? 
l Какво би станало, ako 8 Haya- 
ото на нашия Век Америка се беше 
превърнала В странна общност от 
малки независими държавици? Мо- 
жете ли да си представите ситуа- 
ция, при Която световната иконо- 
мика зависи единствено и само от 
| Въздушния транспорт с гигантски 
“ Кораби? Отговорите на Всички me- 
зи Въпроси ще откриете В Crimson 
Skies, новия ретро-симулатор на 
Microsoft и Zipper Interactive. 
Всъщност “ретро-симуалтор” 
не е най-точното определение за 
тази доста оригинална игра. В нея 
ще се срещнете с изобретения и 
технологии, които би трябвало да 
изглеждат старовремски, но Всъщ- 
ност имат по-скоро футуристичен 
· дизайн. Ще можете да управлявате 
бойни самолети, koumo по-скоро 
приличат на Космически изтреби- 
| тели от Wing Commander или X- 
Мпа, отколкото на своите събра- 
я от началото на нашия Век. Най- 
бщо Казано Crimson Skies ще Ви 
озволи да се потопите В една из- 


графика Ре 
ШИ звук со 
геймплей гом 


общо 


_ СИМУЛАТОР. 


издател ____ 
Zipper Interactive 

_ http://www.crimsonskies.com/ 
системни изисквания 
Pentium 11 266 MHz, 32 МВ ВАМ, 


3D Video Сага, Win 9х, 350 МВ НОО | 


мислена и адски романтична ретро- 
реалност, Където историческите 
събития и научната фантастика се 
сливат В едно... Но нека Карам под- 


ред. 


Всичко започва 
с Голямата депресия 


В началото на нашия Век. Фа- 
талният “Черен понеделник” на 
Уолстрийт срива американската 
икономика до основи. В света на 
Crimson Skies обаче САЩ не успя- 
Ват да се съвземат от финансовия 
шок и се разпадат на 23 отделни 
държави, Всяка от тях със свои 
собствени Виждания за това Как 
трябва да се излезе от Кризата. На 
практика обаче ситуацията изг- 
лежда Кажи-речи неспасяема... 

И тогава се случва чудото. Кор- 
поративна Америка стига до изво- 
да, че наџ-евтиното средство за 
придвижване е Въздушният превоз с 
огромни цепелини. За кратко Време 
това се превръща В най-масовия 
начин за превозване на товари, Кой- 
то почти напълно измества су- 
хоземния транспорт. Държавите 
от американската общност за- 
почват да използват тези ги- 
гантски Въздушни лайнери за 
нуждите на своите икономики. 
ВсичКо изглежда така, сякаш 
САЩ са на път отново да си 
Възвърнат старата слава. 

Ситуацията обаче не е 
чак толкова розова Колкото 
изглежда първоначално. Mok- 
рай модерното Въздухопла- 


Ване се ражда и модерното Въздуш- 
но пиратство. Останките от раз- 
цепилите се Съединени американски 
щати изглежда се оказват иделна- 
та среда за съществуването на 
шайки от пилоти-главорези, Които 
почти безнаказано могат да напа- 
дат цепелините на различните дър- 
жави и да грабят техния ценен то- 
Вар. Така територията на бившите 
САЩ се превръща В нещо като 


Въздушен “Див Запад”, 


Където Важи правото на силата, 

а не силата на правото. В стреме- 
жа си да се защитят от пиратски- 
те набези, страните от американ- 
ската общност разработват 
сВръхмодерни Витлови бойни camo- 
лети и ги натоварват до Козирката 
с оръжия, Които доста са изпрева- 
рили Времето си (от типа на авто- 
матични. оръдия с експлозивни и 
бронебойни патрони или пък неуп- 
равлаеми ракети). Единствената 
защита срещу нападенията на не- 
бесните разбойници се оказват 
частни авиационни милиции или 

пък Въздушни охра- 


нителни фирми, koumo защитават 
собстВеността на Корпорациите 
срещу тлъсти хонорари “В зелено”. 

Не тоба обаче ще бъде нашата 
роля В играта. По подобие на TIE- 
Fighter попадате В отбора на “ло- 
шите”. Вашето име е Нейтън Зака- 
ри (Което може би идва от нашенс- 
Кото Захари) - небесен пират, при- 
тежател на цепелина “Пандора” и 
предводител на шайка от Въздушни 
айдуци, Кошто наричат себе си 
“Форчън Хънтърс”: Всъщност на- 
шият човек не е чак толкова лош. 
Той е по-скоро авантюрист, Който 
Все още не е загубил своето чуст- 
Во за чест и достойнство. Нейтън 
Закари попада В Категорията на 
т.нар. “пирати - джентълнени” и е 
нещо Като 


небесен Вариант 
на СандоКан или Робин Худ 


Той не напада беззащитните, 
граби единствено алчните и безск- 
рупулни Корпорации, помага на онеп- 
равданите и покрай цялата работа 
гледа да заработи и някой друг 90- 
лар. Нашият летящ “разбойник” не 
само ще трябва да Краде чужда 
дВижима и недвижима собстве- 
ност, но и например трябва да за- 
щитаВа независимото Кралство 
Хавай от британска Военна окупа- 
ция, да измъкне свой стар приятел 
от лапите на чекистите (за хора- 
та с мръсно подсъзнание уточна- 
Вам, че това са агенти на руската 
тайна полиция ЧК :-)) или пок помог- 
не на известна холивудска звезда 
да избяга от укрепеното студио на 
сВоя зъл продуцент... 

Ще Ви спестя повече подробнос- 
ти от сюжета на Crimson Skies, за 
да не Ви разваля удоволствието. В 
крайна сметка симулаторите, kou- 


REVIEW 


@ і 
жел 

то имат няКакъВ смислен сценарий, 
се броят на пръсти В цялата исто- 
рия на Компютърните игри. Слава 
Богу, хората В Microsoft имат npe- 
достатъчно пари и изглежаа са на- 
ели хора с изключително свежи 
хрумвания В главите си. Не може да 
се отрече обаче, че създателите 
на играта здраво са заимствали 
идеш от Космическите симулатори 
и са ги пренесли В ретро-реалност- 
та на Crimson Skies. Според мен 
Крайният резулат е доста забавен. 
Цепелините например адски много 
напомнят бунтовническите Команд- 
ни Кораби от X-Wing или пък TIE- 
Fighter. Навсякъде по тях са накиче- 
ни огромни Витлови мотори и оръ- 
дейни Кулички, а В трбуха им се 
крият по няколко ескадрили изтре- 
бители с перки, чийто дизайн спо- 
Койно би могъл да послужи за първо- 
образ на Космическите Кораби В 
следващата серия на Star Wars. Oc- 
Вен ВсичКо друго авангардните Ви 
самолети излитат от Вътреш- 
ността на цепелините по същия 
начин, по Който имперските ТЕ- 
Figter-u изхвърчаха от хангара на 
някой разрушител. 


Приликите с 
космическите симулатори 


обаче не свършват до тук. Въз- 
душните битки В Crimson Skies се 


ПАН 


Водят по същия начин, по Който се 
провеждат сраженията при нулева 
гравитация. Това ще рече, че може- 
те правите Всякакви лупинги и ма- 
неври без моторът Ви да изпита 
някакво сериозно затруднение. В 
общи линии дода !-ът изключител- m 
но се доближава до междупланетна- 
та патаклама Във Wing Commander- 
u Star Wars игрите. Този път обаче 
Все пак трябва да се съобразите с 
обстоятелството, че под Вас има 
земя, В Която спокойно можете да 
се забиете със страшна сила. Уве- 
рявам Ви, че това ще ви се случи не 
един и два пъти. Създателите на 
играта са положили усилия да нап- 
равят терена под Вас Възможно ~ 
най-красив, но и изключително Кова- 
рен. Вашите противници пък са 
страшно подли Копелета и обикно- 
Вено Ви подмамват В някой Каньон 
или Клисура. Ако се поддадете на 
изкушението да ги гоните до дупка, 
рискувате да превърнете Вашия 
ретро хаџтек-изтребител В раз- 
парчетосан метален “ковчег”... 
Като се абстрахираме от Всич- 
ките плюсове – бомбастична графи- 
ка, увлекателния геймплей и инпуи- 
тивното управление - Crimson Skies 
има и един доста сериозен недос- 
татък, а именно бъговете В нея. 
Вероятно играта е доста попрету- __ 
пана на финалната фаза, защото 
има ужасния навик да забива пос- 
тоянно, особено докато се намира- 
те някъде из менютата. И Все пак 
аз съм склонен да им простя, тъй 
като Crimson Skies ме Върна Към 
носталгичните години, когато story 
разед-симулаторите om Калибъра 
на Strike Commander и Privateer guk- 
пуваха правилата на играта В гей- 
мърския бранш. а 


за тази игра гласеше, че то- 

Ва е нова стратегия с Асте- 
рикс и Обеликс! Направо полудях - 
стратегия с любимите ми галски 
герои! Веднага си признавам: аз 
съм Астерик- 
соман - зак- 
лет, болен и 
обсебен. Всъщ- 
ност > повече 
ми харесва 
Обеликс с го- 
лямото му 
шкембе, някак 
си по-лесно мо- 
га да се иден- 
тифицирам с 
него :-). Искам обаче първо да бъбе- 
да читателя В тоба специално усе- 
щане, Което условно наричам Асте- 
риксомания. 

Автори на Великия Комикс са 
двама ненормални (Всъщност нап- 
раво откачени) французи на име 
Юдерзо и Госини. Първият рисува, 
другият измисля репликите. Ведна- 
га искам да уточня - Като най-зак- 
лет маниак на тема Астерикс още 
от Крехка детска Възраст отричам 
Всяко сквернословно произнасяне на 
имената на героите. Тоест отри- 
чам използването друго ударение, 
освен френското (разбирай - на 
последната сричка) или пък промяна 
на техните имена... 

Та двамата ентусиасти започ- 
Ват да се занимават с правене на 
комиски още през 50-те години ka- 
то може би най-известното им 
творение е поредицата за “Lucky 


РС 
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П информация 


графика 

звук 

геймплей 

общо жк? 


издател 

Infogrames 
http://www.asterix-videogames.com 

системни изисквания 

Pentium 200 MHz, 32 МВ ВАМ 

420 МВ НОО, 30 Video, Win 9х 


THE GALLIC ЖАК 


Luck”. B Haya- 
nomo Ha 60-me 
започват c pu- 
суването Ha 
HOB Комикс, 
който е посве- 
тен на галския 
герой Acme- 
рикс и 90- 
брият му прия- 
тел Обеликс. 
Първите 98е- 
три Книжки с двамата хубостници 
не се продават особено добре. Ско- 
ро след това обаче Астерикс става 
най-популярният Комикс-герой от 
нашата страна на Атлантика. 
Вероятно 


Велик дух като разправим на деца- 
та ни Всъщност Колко сме Велики и 
уникални. Поредицата е и филмира- 
на. Бас ловя обаче, че никой не знае 
Кога са правени сериите за двама- 
та герой – преди цели 40 години! 
ПозоваВайКки се на пърВичния 3a- 
мисъл на авторите, хората Във 
френската фирма Infogrames също 
искат да Влияят положително Върху 
младежта чрез новия си продукт. 
Затова те са избрали една от ня- 
Колко утвърдени формули за универ- 
сална игра, а именно походовата 
стратегия. Разбира се, В случая 
Infogrames са си направили добре 
сметКата Като са сложили продук- 
та си В целева- 


Всеки знае пре- 


дисторията - 
малко галско 
селце, супер 


готини (галс- 
Ки) селски пи- 
чове, адски тъ- 
пи римски леги- 
они и много, 
ама много... 
глигани! Разби- 
ра се, селските 
пичове са толкова готини, защото 
не ги е еня много-много за тъпите 
римляни, които искат да завземат 
последното островче на свободата 
В поробена Галия. Над Всички В mas- 
Кото и Китно селце изпъкват двама 
очарователни гали, Които обичат 
три неща - да ядат, да се Веселят 
и да мачкат легионерш Всеки от 
Вас поне Веднъж В живота си сигур- 
но се е сблъсквал с разчупенџа и Ве- 
селяшки диалог на тема “Тия рим- 
ляни са луди!". 

Всъщност първоначалната идея 
на “Астерикс и Обеликс” е била ба- 
нално френска - да укрепим нашия 


та ниша на де- 
чицата, Които 
Врънкат mam- 
Ковците си да 
им Купят нови 
игрички... 

Но нека прис- 
тъпвам Към uz- 
рата, защото В 
нея се Крият ня- 
Кои малки изне- 
нади. Тя започва 
с едно, поне според мен, адски го- 
тино интро - глиган пробива мони- 
тора Ви и изгрухтява приятелски 
ВъВ Вашето лице... Сигурно 
се сещате Какво имам 
предвид. Веднага си 
спомних `` стария 
лаф на Обеликс - 
“бира и глиган 
дайте ги насам!”. 
Екранът с менЮ- 
тата обаче малко 
ме разочарова. 
Същото мога да Ка- 
жа и за графиката на 
играта, Както и за 


( 


TONON РОАСЕРОТНОМ 
МЕАОШОНРЕОУТМСЕФУ 
REGS] ОЙО КС НОТЕ АТНАСКРНАЗЕ 


звука. Имайки предвид сравнително 
ниските хардуерни изисКВания, то- 
Ва може би е простим факт. 

В началото започвате с една го- 
ляма Карта, Която Всъщност пред- 
ставлява поробена Галия и единст- 
Веното свободно петънце Върху 
Картата е нашето любимо селце. 
Задачата е да завземете обратно 
окупираните земи и да Възстанови- 
те независимостта им. За целта 
на помощ идват добре познатите 
Обеликс и Астерикс, Както и друч- 
дът Панорамикс. Всеки от спомена- 
тите герои има своя особена функ- 
ция В играта, Която не може да се 
поеме от други. Така например Па- 
норамикс има за задача да Вари от- 
Вара (е Какво друго!) и да я носи на 

отпадналите галски бойци. 
Отварата има Ключова po- 
ла 8 играта. Та се явява от 
една страна хем зашитна, 
хем бойна сила за Вашите 
територии. Функциите на 

Обеликс са да Води галс- 
Л Ките Войски В настъпле- 

2 ние. За целта му е нуж- 
но да вземе от селцето 
г известно Количество отва- 

ра, от Която зависи силата 
на неговатата армия. 
С така сформирана- 


та Войска Обеликс атакува съсед- 
ните римски провинции, а победата 
е на принципа “който си носи пове- 
че”. Задачата, Която авторите са 
дали на Астерикс, очевидно е сама- 
рянска. Той също разнася отвара, 
но може да взема от имащите В по- 
Вече и да дава на нуждаещите се. 

Досега описаното може би Ви 
звучи Крайно еднообразно. Ами та- 
Ка си е. :-) Авторите обаче Все пак 
са помислили, че толкова еднотип- 
ното и еднообразно завоюване на 
територии ще Ви Втръсне, затова 
са Вкарали и един сравнително ори- 
гинален елемент. Някои от римски- 
те територии могат да бъдат зав- 
зети само след изпълнението на оп- 
ределена јитрё&гип-мисия или упраж- 
нение по сръчност. Теренът В спе- 
циалните мисии е 30, Което не 03- 
начава нищо друго, освен че може- 
те да се разхождате нагоре-надолу 
по екрана и да влизате В “дълбочи- 
на”, както В добре познатия Ви 
Hercules. 

Mucuume ВкючВат стандартни 


за јитрёгип измерения - убий гадо-. 


Вете, промъкни се покрай Капаните 
и обери Всичките бонуси (де що ги 
сВариш). Тези задачи се изпълняват 
с Обеликс или Астерикс. Упражнени- 
ята по сръчност, Кошто на пръв 


поглед изглеждат лесни, са Всъщ- 
ност доста изчанчени и е нужно из- 
Вестно Време, за да свикнете. Най- 
забавното според мен е тласкане- 
то на римляни. Обеликс е хванал 
един от тях и го Върти ли Върти! 
Колкото по-далече го метне, толко- 
Ва по-добре за него (естествено). 
Друга задачка представлява боу- 
линг с римляни. Само гледайте да 
не ударите и Идефикс - малкото Ку- 
ченце на Обеликс. Ключът Към ус- 
пеха е правилният тайминг В mama- 
нето...:-) 

Управлението В стратегическа- 
та част на играта се извършва с 
мишКата. Имате три степени на 
трудност, Което би трябвало да 
гарантира по-дълго удоволствие. 
Всъщност аз се съмнявам, че у ня- 
Кого това удоволствие ще продъл- 
Жи достатъчно дълго, ако не е пов- 
лиян от сантиментални чувства 
Като мен. Обективно си признавам, 
че тази игра е просто лошо напра- 
Вена, особено за стратегия. От 
друга страна обаче явно авторите 
от Infogrames са специалисти В 
жанра на детски игрички. Наистина 
е жалко, че една толкова хубава 
идея не може да намери подходяща 
реализация... 

Александър Бойчев 
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Гарантирано Връщане на таксата, ако не Ви хареса Качеството 


ъв Всяко поколение читатели 
В’ заглавие събужда раз- 

лични асоциации. В съзнание- 
то на по-зрелите и по-опитни гей- 
мъри Веднага изниква мил и скъп 
спомен за Времето отпреди 15 го- 
дини, Когато се играеше едно при- 
ятно рали с УСА-графика и забавни 
неща за управление Като например 
таралежи. По-младата генерация, 


израстнала пред синия екран и Въз- 
пштана от Кабелната телевизия, 
Вероятно ще се сети за едно ugu- 


отско, но и смешно детско по 
Cartoon Network. За Всички други 
обаче Маску Насез се свързва със 
забавни, добре анимирани и ориги- 
нално измислени превозни средства. 

Предметът на нашето ревю е 
новият продукт на Infogrames, 
френска Компания, Която се цели В 
младата аудитория и по-точно - В 
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най-младата. Но те Като нищо 
могат да спечелят фенове и сред 
по-големите геймъри. Всъщност 
Wacky Races за РС е резултат от 
доста разпространена напоследък 
практика. Играта първоначално u3- 
лиза Като 


римейк на добре познатия 
стар рейсър 


специално за Sega Dreamcast, а В 
момента наблюдаваме и преработ- 
ка на ОС-играта В РС-формат. За 
нас В България това е доста 
странно явление, но за западния и 
презадоволен свят е лесно обясни- 
мо - защо да се изкарват пари са- 
мо от Огеатсаѕї заглавия, Когато 
пазарът на РС-игри е доста по-не- 
обятен?! Сметката обаче понякога 
е без Кръчмаря заради значително 
по-Високите претенции на РС-игра- 
чите. Несполучливите опити не са 
един и два, но не са малко и хито- 
бите Конзолни заглавия, превзели 
след това и съзнанието на РС-ма- 
ниаците. Дали Маску успява да пос- 
тигне целта си? 

Първо трябва да се уточни, че 
Wacky не е автосимулатор, а чис- 
токръвен и неподправен Типгасег. 
Този жанр Винаги е имал своите 
Верни поКлонници, тъй Като игрите 
не са Времегубещи и са пълноценен 
заместник на дребни удоволстВия 
от сорта на Solitaire или Мтезмеер- 
ег. Същевременно те нямат пре- 
тенции да са нещо повече и зато- 
Ва трудно можем да ги Критикува- 
ме заради липсата на реализъм, 90- 
бър изкуствен интелект 
или невероятна, спираща ~ 
дъха графика. ~ 

Маску обаче напълно 
опровергава последните ми 
думи. Толкова добре анимирана 
графика не бях Виждал много 
отдавна! Не мога да нарека 
тези прекрасни Картинки 
по друг начин, освен пер- 
фектни. Играта е реали- ге 


зирана на базата 30-еножин, чието 
Качество е просто отлично. Управ- 
лението не създава абсолютно ни- 


какви проблеми и бих Казал, че 


нивата на реализма 
са сведени до минимум 


Любимият ми момент е как мога 

да донагласям посоката на дВиже- 
ние, докато се намирам на пет 
метра над земята! Менютата са 
интуитивни и доста добре струк- 
турирани, Като Всичко е на правил- 
ното място и не поставя играча 
пред неразрешими ребуси. През ця- 
лото Време докато играете (неза- 
Висимо дали сте В състезание или 
разглеждате менютата) се чуват 
невероятно забавни Коментари. Ка- 
то цяло общото озвучаване е В 
синхрон с Концепцията на играта, 
т.е. долавят се шанта- 
Ви звуци, добре 
познати ни от 
анимационното 
филмче. 

Можете да 
избирате меж- 

ду 11 герои и 
22 писти. 
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Веднага уточнявам, че и тук се на- 
бюдава популярната тенденция да 
се правят скрити писти и персона- 
жи, с които можете да се запозна- 
ете едва след Като преодолеете 
определен брой задачи. Всеки пер- 
сонаж разполага със специфичен за 
него автомобил. Возилата имат 
две основни характеристики - cko- 
рост и стабилност, а Всяка Колич- 
Ка разполага с уникално оръжие и 
специално “турбо”. 


Арсеналът 
е Крайно нестандартен 


и В началото, докато се запоз- 
навате с играта, често може би 
ще падате под масата от смях. 
Какво ще Кажете за Кошер с оси, 
мастилени бомби или пок летящо 
дърво?! Турбото и специалните оръ- 
Жия обаче имат нужда от муниции, 
кошто са разпръснати по цялото 
трасе. Така че събирайте на Воля! 

По принцип авторите са се опи- 
тали да спазят законите на Нюто- 
новата физика и при отделните Ко- 
лички се наблюдава зависимостта 
“Висока маскимална скорост - нис- 
Ка стабилност“ и обратното. И 
Все пак смело мога твърдя, че на 
практика В играта тоба съвсем не 
е така. По-нестабилните Колички 
са по-трудни за укротаване, но mo- 
Ва не Ви създава чак такъв проб- 
лем, Както може да Ви се строи 
първоначално. Общо Взето ВсичКо е 
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направено на принципа - Карай, 
за да ти е гот :-)) 

Можете да избирате меж- 
ду три Вида състезание - 
single player, two players и 
championship. Не знам дали 
ще звучи банално, но Кате- 
горично Ви препоръчвам дву- 
бой с някой Ваш приятел! 
Настава страхотен Купон, ос- 
Вен тоба Винаги е по-хубаво 


да праснеш 
най-добрия си френд 


с дърво по главата :-)! За съжа- 
ление, играта не може да се играе 
В мрежа и това е големият а He- 
достатък. 

В другите два типа състезание 
също има невероятна тръпка и пос- 


гето 


тоянно Ви се иска да се пробвате 
още Веднъж и още Веднъж... Комп!о- 
търните опоненти не са особено 
умни, така че бързият успех е га- 
рантиран. При сблъсък с някой от 
тях или Когато ги центрирате с 
Вашето специално оръжие, те за- 
почват да приказват и се обясня- 
Ват, та чак ушите им плющят...:-) 

Трасетата са пет типа - хъл- 
мист участък, горичка, нападната 
от дърводелци, градски район и 
снежна писта. Всако от тях си има 
своште особености - например 6 
града е много по-трудно да се ори- 
ентирате, отколкото 8 горичКата. 
Снегът пък Ви гарантира доста по- 
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ниско сцепление, 

отколкото по градския 

асфалт. Един от любимите ми мо- 
менти беше Връхлитащият трам- 
Ваш В града, Който буквално размаз- 
Ва на пихтия Вашето превозно сре- 
дство! 

Накрая бих искал да изкажа и ня- 
kou съображения. Наблюдава се goc- 
та неприятен ефект при Вградена- 
та камера, Когато пред нея се изп- 
речи по-обемист обект. В този слу- 
чай трудно може да се различи Как- 
Во точно се случва и Като нищо мо- 
Жете да загубите Контрол Върху 
ситуацията. Голям минус е и липса- 
та на пълноценен мултиплейър. В 
крайна сметка това значително 
съкращава удоволствието от игра- 
та. В един момент Компютърните 
протиВници не могат да Ви предло- 
Жат нищо ново и стават лесна 
плячка след неКолкочасово Каране. 
Разбира се, можете да извикате ня- 
Кой приятел, но Винаги е по-хубаво 
да има повечко хора... :-) 

В началото изказвах предполо- 
жения дали Маску ще бъде поредни- 
ят провал или пок хит от серията 
Dreamcast игри, Които са прерабо- 
тени за РС. Съмненията се оказаха 
напразни и поне според мен Маску е 
безспорен хит. Препоръчвам го го- 
решо на Всички, за които животът 
е повече забавление и по-малко pa- 
бота! :-) 

Александър Бойчев 
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омо аригато, Коджима Сан! 

Ако бях само РС-геймър, сега 

сигурно щях да повтарям 
точно Като автора на едно от ре- 
Вютата за Metal Gear Solid “най- 
после, най-после!”. Но бидейки надп- 
латформен фен на игрите си приз- 
навам, че превъртях Мета! Сеаг още 
преди близо година и половина, Ко- 
гато се появи РА-Версията на mo- 
же би най-големия PlayStation хит за 
Всички Времена. 

Няма да предъвквам тази стана- 
ла напоследък толкова модна думич- 
Ка - “култово”. Убеден съм, че зна- 
ете Какво означава. Използвах я 
един единствен път, просто защо- 
то не се сещам за определение, Ко- 
ето по-точно да пасне на Мега! 
Gear Solid. Сред PlayStation фенове- 
те на MGS ce е развихрила истин- 
ска истерия, сравнима само с шу- 
мотевицата около Тотб Ваіаег. Ап- 
pono, славата на Snake Solid и kom- 
пания отдавна се прехвърли и В kpe- 
постта на РС-лагера. 

На пръв поглед историята на 
Мета! Сеаг Зоћа е странна смеси- 
ца от 


манга-Кич и второстепенен 
Холивудски екшън 


Главният герой, Snake Solid, е 
суперагент от суперспециалното 
суперподразделение Fox Hound. Той 
тъкмо се е оттеглил от активна 
служба, Когато му се обажда бив- 
шият му шеф с молба... да спаси 
света. За пореден път. И за да 
стане баналното още по-банално, 
оказва се, че В дъното на новата 
световна Криза е не Коп да е, а бив- 
шите братя по оръжие на Зпаке - 
останалите членове на Fox Hound. 
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За да вдигнем градуса още от ca- 
мото начало, ще спомена само ня- 
колко от имената на тези момчета 


(и момичета) - Неуомег Осе!о!, 
Decoy Octopus, Psycho Mantis, Sniper 
Wolf (това е мацка!) и – не е смеш- 
но! – главният злодей и генетичен 
брат на Snake - Чаша Snake. Ха ce- 
га грабвайте речниците, пък да се 
посмеем заедно! 

Странно, Когато за пръв път си 
пуснах Мета! Gear, и през ум не ми 
мина Колко абсурдно е ВсичКо това 
Всъщност. Бях така погълнат от 
интрото и невероятния саундтрак, 
че Всичко ми се струваше съвсем, 
ама съвсем на място. От първия 
миг та чак до последния надпис 
Мета! Gear Solid действа Като Hap- 
котик, пристрастиш ли се – отър- 
Ване няма. 


(ЈЕЛ 


Играта започва без из- 
лишно протакане с едно под- 
гряващо премеждие В подзе- 
мен пристан с товарен кей, 
Който е не по-голям от 
тристаен апартамент. 
Именно на това доста огра- 
ничено пространство авто- 
рите на играта са успели да 
демонстрират Кажи-речи 
90% от геймплея на Metal 
Сеаг 5019. И не защото 
геймплеят е елементарен 
или ограничен, а защото дори това 
миниатюрно Късче от играта (Коя- 
то хич не е малка) е изпипано до 
самия ръб на съвършенството. 3a- 
дачата е проста - трябва да се 
промъкнете В third person. перспек- 
тива (основната В играта) през no- 
мещение, задръстено от няколко 
товарни контейнера и да се добе- 
рете живи и здрави до платформа- 
та на асансьора, Който ще Ви от- 
Веде при самия Вход на базата. Без 
да Ви забележат двамата пазачи. 


Фасулска работа, а? 


Не мисля така. Особено на по- 
Високите трудности. Но Въпросът 
не е В трудността, а В тръпката 
от това да останеш незабелязан. В 
горния десен Край на екрана е раз- 
положено еКранче, на Което е изоб- 


разено помещението, В Което се 
намирате, евентуалните Ви про- 
тивници плюс зоните на тахното 
полезрение. Тази “мини Карта” е 
доста полезна с една малка подроб- 
ност - отКрият ли Ви, тя преста- 
Ва да действа. 

И Като говорим за откриване, да 
не забравя да Ви спомена, че стъп- 
ките на Зпаке се чуват по-разли- 
чен начин В зависимост от това 
дали ходи по циментов под, по ме- 
тална платформа или пък шляпа В 
локва. И тъй Като дори най-елемен- 
тарните противници са надарени с 
генетично изострен слух, те ту- 
такси започват да се чудят какво 
става дори и при най-малкия стра- 
нен шум наоколо. Повтори ли се шу- 
мът – направо дотичват, а често 
дори отиват да извикат останали- 
те си приятелчета. А изсипят ли Ви 
се Веднъж на главата, пазачите мо- 
гат да Ви изпратят за нула Време 
ВъВ Вечните ловни полета, т.е. при 
последния сеџв. 

Та да се Върнем отново на Hawa- 
та мини-мисџа В товарния пристан. 
Споменах ли, че Зпаке Все още ня- 
ма дори мухобойка, Камо ли няКое 
по-сериозно средство за умђртва- 
Ване? Което, разбира се, не го пра- 
Ви беззащитен, а само Вдига допъл- 
нително градуса на напрежението. 
Я да видим сега 


как можете да неутрализи- 
рате пазачите... 


1. Можете да се приближите не- 
забелязано В гръб, да ги сграбчите 
В мъртва хватка Като използвате 
бутона за стрелба (май беше Ctrl) и 
след това да “помпате” със същия 
бутон докато прекършите Врата 
на своя противник. 

2. Номерът с душенето е доста 
полезен, но не Винаги така лесно 
приложим. Ако пазачите са двама, 
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Какъвто е случаят на пристана, 
Вторият от тях може да дотърчи, 
докато се опитвате да Видите 
сметката на първия. Няма проблеми – 
просто обръщате противника, Кой- 
то сте хванали Във “Вълча хватка”, 
и го използвате Като ЖиВ щит. 

3. Ако ли пък сте пацифисти по 
душа и трошенето на Вратове не 
Ви е по душа, можете да се промък- 
нете зад пазача и просто да го 
хвърлите с техника от джиу-джицу. 
След Като падне на земята, той ще 
е ошашавен поне за две-три секун- 
ди, за Кошто спокойно ще можете 
да се измъкнете незабелязани. 

4. Споменах ви Вече за начина, 
по Който противниците Ви реаги- 
рат на подозрителните шумове. 
Можете да използвате острия им 
слух протиВ тях самите и да ги под- 
Ведете. Просто накарайте Зпаке да 
почука по стената (с “екшън” буто- 
на), до Която е долепил гръб и паза- 
чет тутакси ще пристигне. 

Макар сюжетът да е по-скоро 
линеен, Към Всяка задача В MGS mo- 
же да се подходи по наколко различ- 
ни начина. Освен това цялата база 
ще бъде Кажи-речи на Ваше разпо- 
ложение с изключение на Вратите, 
за които са нужни пропуски с по-Ви- 
соко ниво на сигурност. За да се 
справите с повечето босове също 
ще Ви се наложи да търсите по-ин- 
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телигентно решенџе от стандарт- 
ното “натискай спусъка, докато 
затВорът ти почне да щрака на 
празно”. А накоџ от 


босовете са 90-0-0-ста 
неприятни, еџ Богу! 


Няколко думи за графиката. 
PlayStation Версията на Мета! Gear 
Solid изглеждаше наистина шашва- 
що. Сега, с помощта на 30 ускоре- 
нието, Мета! Gear Solid наистина се 
сдоби с последното “заглаждане на 
ръбовете”, Което можеха да си по- 
Желаят само най-придирчивите фе- 
нове на играта. 

Мога да Ви говоря още с часове 
за хилядите дребни, но наистина 
гениални хрумвания, с Които Metal 
Gear Solid е натъпкан до тавана. За 
това как момчетата от екипа на 
играта са ходили специално до Ща- 
тите, за да запишат звука на оръ- 
жията, тъй Като В Япония никой ос- 
Вен Военните и полицията не може 
да притежава лично огнестрелно 
оръжие. За тоба Колко скици и Кол- 
Ко страници текст за изписани за 
Всеки отделен герой. И тъй ната- 
тък, и тъй нататък... Но не, няма 
нужда. Както се Казва “не искам да 
Ви разваля обяда”. 

А, да, Хидео Коджима е създате- 
лат на Мета! Gear Solid. А “gomo 
аригато” означава просто “много 
благодаря”. 

ИВелин Г. Иванов 
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SUPER HORNET 


A L В А М 


C А М РА 


акво ли щеше да стане, ако 
Ко Милошевич не беше 

сдал доброволно Властта В 
съседна Югославия...? “На Кого ли 
му дреме”, щяха да си кажат пове- 
чето от Вас и Вероятно щяха да са 
прави. В Крайна сметка Вие сте 
геймъри, а не геополитически ана- 
лизатори. На практика обаче Веро- 
ятно щеше да се случи мазало, Ко- 
ето доста да се доближава до cho- 
жета на Albanian Сатраіп, новият 
add-on Към симулатора Р/А-18Е 
ЗирегНогпе! на фирмата Digital 
Integration. 

Противно на името cu новата 

Кампания няма да Ви занимава един- 
стВено с проблемите на албанско- 
то малцинство В Косово и опитите 
му да се отдели от Югославия. 
Става дума за нещо доста по-сери- 
озно, а именно отцепването и на 
Черна гора. За Белград тази феде- 
ративна република има Жизнено 
Важно значение, тъй Като осигуря- 
Ва стратегическия излаз на Адрџа- 
тическо море. Ако я загуби, Югос- 
лавия на практика остава без циви- 
лен и Военен флот. 
Действието В “Albanian Cam- 
рап” симулира хипотетичен 
Втори Конфликт между 
силите на НАТО и Белград. Аби- 
ацията на САЩ и нейните съЮзни- 
ци отново атакуват Югоармията 
след Като тя не само пак се разпо- 
лага на територията на Косово, но 
свала и автономното правителство 
на Черна гора. Като пилот на добре 
познатия ни Вече Е/А-18 Е Зирег 
Hornet трябва да осигурите Въз- 
душна подкрепа на Косовските и 
черногорските партизани, Които 
се сражават срещу елитните 
сръбски части. 

Всъщност играта нама да Ви 
предложи нищо повече В сравнение 


с първоначалния Вариант на симула- 
тора. За съжаление, новата Кампа- 
ния е представена В доста безю- 
жетна форма. Просто ще можете 
да полетите на борда на новия Е/А- 
18 Е Super Hornet и да изпълните 
още няколко мисии, които общо 8зе- 
то нямат логическа Връзка помеж- 
ду си. Изобщо нямаше да Ви занима- 
Вам с този симулатор, ако действи- 
ето му не се развиваше толкова 
близо до нашата граница. 

В Р/А-18 Е Super Hornet - 
Albanian Сатраіп отново ще се Ha- 
ложи да се борите със странната и 
нестандартна система за управле- 
ние, която Digital Integration се onum- 
Ва да наложи. Според мен обаче тя 
си е чист мазохизъм дори за най- 
пристрастените фенове на сВръх- 
реалистичните симулатори. Почти 
невъзможно е да запомните десет- 
Ките Комбинации от по наколко Кла- 
Виша, с които трабва да задвижите 
Вашия Зирег Ногпе!. В случая проб- 
лемът е не толкова В трудното уп- 
равление, а по-скоро В липсата на 
интуитивност. Все пак реализъм 
не се постига Като тероризираш 
геймърите с неудобен интерфейс. 

Иначе играта е един от най-ре- · 
алистичните симулатори, правени 
до момента, но за съжаление е мал- 
Ко грозновато нарисувана. Ако ис- 
Кате да съкрушите сръбската ар- 
мия, ще трябва не само да овладе- 
ете до съвършенство управленџе- 
то на Вашия Б/А-ВЕ, но и изпълне- 
нието на досадните предстартови 
процедури на борда на щатския са- 
молетоносач “Роналд Рейгън”. Ca- 
мо Внимавайте да не сгазите хора- 
та от наземния персонал, докато ру- 
лирате по палубата, защото ще по- 
лучите не медал за храброст, а поне 
десетина години Военен затвор...:-) 

Момчил Милев 


по-развит? Защо В България 
няма хубави писти за Формула 
1 и Superbike? Защо не съм доста- 
тъчно умен и Красив... :-) Тези и още 
много други Въпроси, убеден съм, 
Възникват В съзнанието на Всеки 
любител на Високите скорости у 
нас. Е, поне на първите два мога да 
се опитам да Ви отговоря... :-) 
Мотоспортът на Запад е на 
сВетлинни години поради наколко 
причини. Условията за Живот са 
такива, че Всако детенце може спо- 
кодно да покара маунтънбашк на 
улицата, да се състезава с прияте- 
ли и, дай Боже, един ден да яхне мо- 
тоциклет и да стане професиона- 
лен състезател. Тук нещата не 
стоят точно така. Как бихте се 
почувствали, ако трябваше да ходи- 
те на училище с Колело? Налага се 
да изтърпите множеството “доб- 
ронамерени” шофьори, Които отп- 
рават топли пожелания Към родата 
Ви и Карат Като герои от Сагта- 
деддоп. Трябва да стоите дълго 
пред светофарите с надеждата, че 
Когато светне зелено, ще успеете 
да преминете невредим. Трябва да 
дишате “чистия” Въздух, пълнещ 
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белите Ви дробове с бензинови 
изпарения. Общо Взето ще тряб- 
Ва да прекарате няколко “прият- 
ни” минути из автомобилния 
трафик. Е, ако това е предразпо- 
лагаща обстановка, здраве му 
Кажи... 

Ако искате поне за малко да 
усетите Как се чувства малко- 
то детенце, отраснало В хармо- 
ния с околната среда, закърмено 
с любов Към Всичко, Което се 
движи на обе Колела, и станало 
състезател, опитайте Superbike 
2001. В тази игра Въпросното 
дете Вече е поотраснало, прите- 
жава шофьорска Книжка и Вирту- 
озно управлява 


750-кубикови мотори 


Но не се заблуждавайте, това 
не е стратегия а ла Sims, а е спор- 
тен симулатор:-). И докато още не 
сте изпаднали BbB Възторг ще Ви 
предупредя, че новата игра на ЕА 
съвсем не е толкова добра, Както 
изглежда на пръв поглед. КВартал- 
ните оВуколесни маниаци Вече са 
израснали и са се продали на раз- 
лични отбори - Suzuki, Honda, Kawa- 
зак, Bimota, Aprilia, Ducati и Yamaha. 
И тъй Като приятелчетата ca ño- 
Вече от седем, Във Всеки отбор 
има по двама, а някъде и по трима 
пилоти. Най-общо Казано, играта 
се състои В това да подхванете 
някой от младежите и да Карате, 
докато не изпилите и последния 
Комплект останали гуми. За дест- 
руктивните си цели можете да из- 
ползвате тринайсет писти по 
Всички Краища на света. 

Преди да се Впуснете В 


лудата надпревара 


обаче ще трябва да Конфигури- 
рате добре мотора си. Възможнос- 
тите за промени са много. Нещо 
наистина хитро е това, че може да 
коригирате чувствителността 
(sensitivity) на клавиатурата, джойс- 
тика, Волана или с Каквото там 
разполагате. Например, Когато go- 
Коснете лявата стрелка, може да 
„ направите дВойно салто 
b или пък просто моторът 
ИҰ. да не реагира. Ако сте 
| настроили Копчето на 
по-Висока чувстВител- 


успеете да направите 
пируета. Ако обаче сте 
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го направили “безчувствено”, ще 
трябва да го задържите поне за 5- 
6 секунди. 

Както при Всяка игра от подо- 
бен тип, ще можете да изберете 
Тгаіпіпо-, Singe Round- или Сһатріо- 
пзћр режим. Има и Възможност за 
Split Screen, Която момчетата от 
ЕА не са доизкусурили, и мултипле- 
йър, които Върви сносно може би ca- 
мо на Компютрите В Пентагона. 
Графиката е единственото нещо, 
което Внася малко цвят В тъй cu- 
Вата обстановка на играта. Нека 
не забравяме обаче, че В първата 
част бе доста по-добра за Времето 
си. Ще Ви трабва поне Моодоо 2, за 
да подкарате Superbike 2001 на 
800х600 с най-ниско ниво на де- 
тайлност. 

Звукет не е с нужното Качест- 
Во за подобен тип игра. Това бе 
проблем и В предишната Версия, но 
авторите май са решили, че сме се 
примирили с нискокачествените 
спецефекти. Този път те са се се- 
тили да сложат Коментар и по Вре- 
ме на състезанието. Той обаче е 
толкова еднотипен, че има момен- 
ти, В koumo Коментаторът повта- 
ря една фраза 5-6 пъти подред. 

Като цяло тВорението на ЕА 
май не е на нужната Висота. Жан- 
рът претърпя голям прогрес след 
излизането на игри от типа на 
Need for Speed: Роѕсһе Unleashed, 
Motocross Madness 2. Просто e He- 
сериозно фирма om Калибъра на ЕА 
да пуска такъв продукт на пазара. 
Но нека не губим надежда, защото 
идва Colin McRae Rally 2 и други om- 
давна очаквани симулатори. Дано 
поне те не ни разочаровам. 


Орлин Широв 
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е е нужно да си скейтър, за 
тт да играеш на МТУ Skateboard- 
ing, но Все пак помага. Е, за 
по-голямо удобство на геймърите 
екипът, Който е правил тази игра, 
си е спестил някои реални последи- 
ци от Карането на скейт с голяма 
скорост и особено от пребиването 
с четириколесната дъска...:-) Но 
този факт 8 никакъв случай не раз- 
Валя общото ми мнение, че това е 
доста приятна игра, Която обаче, 
Въпреки че ще има своште почита- 
тели, надали ще се понрави особе- 
но на хардкор геймърите. МТУ 
Skateboarding е сред малкото koH- 
золни заглавия, Кошто изглеждат 
повече от прилично дори след Като 
бъдат преработени за РС. Единст- 
Веният по-сериозен минус е управ- 
лението. Това е напълно обяснимо, 
защото контролерите за телевизи- 
онни игри са доста по-удобни, Кога- 
то става Въпрос за нещо от този 
тип. Можете да/разрешите малкия 
проблем, ако разполагате с джойс- 
тик или геймпад с над 8 бутона. 
За мое голямо учудване В МТМ 
Skateboarding има и някакви наченки 
на история, а тоба е нещо, Което В 
подобен тип игри обикновено прос- 
то не съществува. Вие поемате 
ролята на млад скейтър с амбиции 
за голяма слава. Първата ви задача 
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е да спечелите училищното състе- 
зание, Което не е особено трудна 
задача. След Като преодолеете 
първото изпитание, местният 
скейтърски Клуб ще Ви покани за 
свой член. Преди това обаче ще се 
наложи да държите изпит за Влиза- 
не В общността. В хода на играта 
е Възможно да Ви харесат дори от 
МТМ. В този случай започвате да 
правите снимки за известната му- 
зикална медия. Историята продъл- 
жава Като 


накрая стигате 
дори до Луната 


Където управлявате скейт 6 ус- 
ловията на ниска гравитация. Раз- 
бира се, след Всяко ниво получавате 
право да си избирате по-добра дъс- 
Ка или по-хубава марка дрехи, с Ко- 
што да преоблечете Вашия човек. 
Общо Взето първото ми впечатле- 
ние от играта бе, че е твърде 
сложна. Все пак дори аз - скейтър с 
наколко години практика - не можах 
да се Класирам, Въпреки че посто- 
янно правех атрактивни трикове и 
ги навързвах един след друг. Впос- 
ледствие разбрах, че Ключът Към 
успеха се Крие В разнообразието 
от номера, а не В сложността им. 
Допълнителни точки се получават, 
Когато съчетавате изпълнения ед- 
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но след друго, а също и Когато се 
завъртите под определен ъгъл. 

Графиката на играта е на доста 
добро ниво Като движенията на иг- 
рача са плавни дори и при по-слаб 
хардуер. Звукът на МТМ Skateboard- 
ing е на стандартното ниво В срав- 
нение с другите подобни игри. Спе- 
циално Внимание според мен заслу- 
Жаба музиката, Която приляга на- 
пълно Към играта. Присъстват u3- 
Вестни банди Като 


System оѓ а Down, Deftones 
u Cypress Hill 


MTV Skateboarding предлага ня- 
Колко различни Вида игра, но според 
мен Внимание заслужават само 
Freeplay u Lifestyle. В първия случай 
Вие сВободно упражнявате техни- 
Ката си на дадено ниво, а 68 Вто- 
рия следвате сюжета на играта 
(доколкото може да се нарече clo- 
жет), описан по-горе. МТМ Skate- 
boarding е от онези заглавия, които 
нямат претенциите да са супер- 
хит, но носят В себе си някаква до- 
за нестандартност и новаторст- 
Во. На мен това определено ми ха- 
ресва, защото тъкмо Когато си 
мислех, че Всички идеи отдавна са 
изчерпани, ето че се появи нещо 
ново. 


Бойко Маркинков 
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ма игри, от Които Кожата ти 
И но има и такива, 

от koumo ти идва да повър- 
неш. Поне за мен Всички игри могат 
да бъдат разделени на три Вида. 
Към първата част спадат произве- 
дения, изстрелващи даден Жанр с 
едно ниво нагоре и предлагащи по- 
добра графика, сценарий, звук и 
т.н... Такива заглавия могат да бъ- 
дат превъртани отново и отново. 
Винаги е хубаво те да са под ръка, 
В случай че Ви замъчи носталгия по 
Вече отминалите дни. Вторият Вид 
игри са на ниво, но не ни носят HU- 
що ново и осигуряват един-два при- 
ятно прекарани часа В някой Клима- 
тично прецакан следобед. Към тре- 
тата Категория спадат онези ди- 
Вотии, които са малък Кошмар, Връ- 
щат Ви с поне пет-шест години на- 
зад и Ви Карат да си спомните КаК 
Верният 486 стенеше при първото 
пускане на Windows 95. Ще се ce- 
тите и за Кошмарните погледи, 
Който баща Ви хвърляше Винаги, Ко- 
гато исКахте да инсталирате на 
харда игра с размери над три дис- 
кети и при това Компресирана с 
АВЈ. Честно Казано мястото на 
Deep Fighter е В последната Катего- 
рия. Ето и аргументите ми В подк- 
репа на тази теза... 


Историята 


Ако направите грешката да си 
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СИМУЛАТОР 


Good to see you again Moray 2. It's а! ир {077и пом, you 
know what to expect down there, so Бе careful and........ oh 
nothing. 


пуснете този набеден симулатор, 
ще се озовете не В някое опасно и 
екзотично Кътче на Космоса, а на 
океанското дъно на собствената 
си мизерна планета. Ако сте се на- 
дявали да управлявате Въоръжен до 
зъби подводен Кораб, сто процента 
ще бъдете разочаровани от невз- 
рачната и мизерна подводница, В 
Която ще попаднете. Може би след 
около час ще си зададете и Въпро- 
са защо, за Бога, Ви Карат да Bbp- 
шите Всевъзможни простотии, 
Вместо да Ви доставят Весела пор- 
ция стрелба. След още един час 
съвсем ще бъдете потресен от 
факта, че никой никъде дори не Ви 
намеква Каква е Крайната цел на 
играта и Кога би трябВало да свър- 
ши Всичко това. Според една Крат- 
Ка статия В Интернет задачата е 
да се осигури защитата на Вашата 
подводна база, за Която междувре- 
мено се налага да ловите тонове 
риба и да събирате минерали. Тъпо, 
нали? Ако В Края на Краищата Всич- 
ко Върви добре, базата построява 
огромен Кораб и Всички щасливо от- 
плуват Към едно по-добро и светло 
бъдеще... :-) 


Графиката 


Версията, Която ми попадна, 
разполага с два режима. Единият е 
640X480, а другият 800X600. Само 
това би трябвало да е достатъчно, 
за да се досетите за какво става 


y 


REVIEW 


Въпрос. B наши дни дори най-обик- 
новените стратегии разполагат с 
по-добри Визуални Възможности. Ед- 
но от най-изумителните неща 6 
тази игра са кратките Клипчета, 
които се мяркат от Време на Вре- 
ме. Всъщност по-абсурдни неща не 
съм Виждал, откакто преди около 
три години гледах “Флеш Гордън 2”. 


И така... 


Защо не Вземете своя уВехтял 
геймбой, защо не си купите си нови 
батерии и просто не се отдадете 
поне за половин-един час на добрия 
стар тетрис, Вместо да си губите 
Времето с този тъп Deep Fighter? 
Според мен създателите на играта 
са се опитали да направят нещо 
Като римейк на Класическия хит от 
пред 5-6 години Ѕирмаг 2050 и са се 
издънили със страшна сила. 


4 Сергей Ганчев 
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пеВведньж съм Виждал Как нова 

и Версия на някоя игра е по-тр- 
fna от предишната. Случаят с 
Roller Coaster: Loopy Landscape поне 
за мен е малко по-различен, защото 


това е едно от най-идейните загла- 
Вия, Което напоследък е Влизало В мо- 
ята не малка Колекция. Харесвах 6 нея 
новаторски Конструираният геймп- 
лей, остроумните хрумвания, koumo 
допринасяха за по-голям реализъм, и 


забавните реакции на хората, посе- 
щаващи Вашия увеселителен парк. 
В новия add-on Loopy Landscape 
нищо от тези неща не e промене- 
но, но е пострадала същината на 
играта - а именно Възможността 
да си построште сВой собстВен 
парк. За мое голямо съжаление по- 
Вечето мисии 8 Roller Coaster: Loopy 
Гапдзсаре са базирани на идеята, 
че трябва да управлявате предва- 
рително построен парк. Ролята на 
играча се свежда до това да Води 
рекламни Кампании и да следи про- 
мените В цените на съоръженията. 
В най-добрия случай можете да по- 
кажете Вашите Конструкторски 
уменџа при слагането на накол буд- 
ка за сандвичи или захарен памук. 
Все пак не липсват и няколко ми- 
сиџ, Които изискват от Вас да пос- 
троште изцяло нов парк, но за цел- 
та трябва да прахосате минимум 
15 минути В изравняване на тере- 
на, Върху Който сте решили да 
Вдигнете примерно Катерушка или 
нещо от този Калибър. А ако се 
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опитате да строите някое от по- 
големите съоръжения, само изпра- 
Вянето на земната повърхност ще 
Ви отнеме МНОГО повече Време. 
Май се престарах В описването 
на лошите страни от играта. Но- 
бите неща В Roller Coaster: Loopy 
Landscape не са чак толкова малко. 
Като изключим гореспоменатите 
минуси, Към играта е добавен и 
един допълнителен Вид нива (пре- 
дишният add-on Corkscrew Foolie 
park имаше два Вида) и немалко HO- 
Ви съоръжения, някои от Които мо- 
Жете да си изтеглите безплатно 
от Интернет. Когато геѕеагсһ-Ва- 
те нови технологии, Винаги слагай- 
те по някой процент и на “Shops 
and Stalls”, защото посетителите 
Ви са много Взискателни Към тези 
малки сергии. Всъщност ВъВ Вече 
построените паркове, Където Ва- 
шата задача е да бъдете мени- 
дЖър, тези будки са единственото 
нещо, което можете да изграждате. 
Промени В графиката няма. До- 
баВени са нови звуци на различните 
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roller соазјег-и (това са самите 
уВеселителни съоръжения). Може би 
негативното ми мнение идва от- 
там, че за мен чарът на Roller 
Coaster Винаги е бил В създаването 
на нови паркове от нулата. В пър- 
Вата част на играта също присъс- 
тваха и нива, Където трябваше не 
да строите, а да управлявате, но 
за мен те по-скоро бяха Вид алтер- 
нативна игра, Която просто разно- 
образяваше пейзажа. Да Ви призная, 
сВикнах с това да не мога да се на- 
месвам В моя парк Като Конструк- 
тор и че Всичките нови машини за 
research са напълно неприложими В 
новите нива. Но пък започвам да 
разбирам, че Колкото и да ми се 
струва гадно, това е един съвсем 
различен стил на геймплей. Ориги- 
налният RollerCoaster е за хора ka- 
то мен, които обичат да почват на 
чисто и да завършат сами своя 
парк, а новият add-on – за любите- 
лите на готовите съоръжения и 
чисто иКономическите симулации. 
Бойко Маринков 


Мо ној пена ос леве мека У о you 
can issue new shares. Въ? youve до? іо take care you Фот? 
lose yeur company's majority. 


Кономическите cmpame- 
гии от семейството на 
Тусооп-ите Винаги са се сла- 

Вели Като доста приятни и засука- 

ни игри (тук феновете на ЗД-екшъ- 

ните могат да си дюдюкат на Во- 
ла... :-)). Когато си пуснете Airline 

Tycoon обаче ще се сблъсквате със 

сплескани дВуизмерни човечета, ko- 

ито щъкат навсякъде, и поне пър- 

Воначално Вероятно няма да разбе- 

рете абсолютно нищо. Трябва Ви по- 

не половин час, за да загреете, че 
сте шеф на авиокомпания и задача- 
та ви е да си Купувате самолетче- 
та, да организирате полети от един 
град до друг и В Крайна сметка да 
печелите пари. Самолетите са нари- 
сувани Като детски играчки, а хора- 
та по-скоро приличат на Карикатури. 

И по дяволите, Кой ще ми Каже защо 

главата на човечето ми е голяма, 

почти Колкото неговото тяло? :-) 

Но не само графиката е нелепа. 
ЗВукът също е под Всякаква крити- 
ка. По-печална музика не бях чувал 
отдавна. Тя е оформена Като някак- 
Ви семпли тіаі-фаолчета, Които 
след 20 минути игра така ще Ви ом- 
ръзнат, че трябва да сте луди, за 
да не ги изключите. 

От пръв поглед ще забележите, 
че Вашето летище е доста стран- 
но място. Отвътре то прилича на 
подводница, а отвън - на спортна 
зала. Вътре ще открџете билетни 
Каси, барове, магазини, музеи, тоа- 


летни, банки, будки за Вестници и 
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уги бекти. каквито 
има на Всяка аерогара. Но на 
_ една истинска аерогара нама да 
Видите Как четири еднакви пасаже- 
ра Вървят един зад друг или трима 
абсолютно идентични Каубои с глу- 
повати шапчици се шляят безцел- 
но. Да не говорим за групите от по 
десетина дебели лелки с Кичозни 
розови дрешки и малки Кученца, Ко- 
ито подскачат Като зайци, но 
Всъщност приличат повече на nab- 
хове. Поне бабата с прахосмукачка- 
та, Която напомня на скенер за оръ- 
жие, е само една. :-) 

По Всяка Вероятност обитате- 
лите на Вашето летище Владеят и 
телепатията, защото обикновено 
половината от тях си мислят ед- 
новременно за едно и също нещо, а 
мисълта им е нарисувана В облаче 
над главата. Когато един човек ми- 
не покрай някой друг, той се “зара- 
зява” и започва да си мечтае за съ- 
щото. Най-често облачето над гла- 
Вата на Каубоите съдържа бутилка 
и чаша, а лелките си бленуват за 
шоколад. 

Има и друг проблем. ЧоВечето, с 
Което трябваше да играя, явно има- 
ше проблеми с пикочния мехур и не- 
прекъснато ходеше до тоалетна- 
та. Е, изглежда това е резултат 
от невъзможността му да си раз- 
чете правилно графика на полети- 
те. Курсовете на аеропланите се 
определят от Вашия “герой”. Мар- 
шрутите са написани на табло В 
централното фоайе и Вашият пер- 
сонаж непрекъснато трябва да 
търчи до там от Кабинета си, Кой- 
то се намира на Втория етаж. Ако 
имате малко Късмет и търпение, 
ще може да спечелите акции и от 
други Компании, а дори и от съвсем 
различни търговски дружества. Ta- 
ка парите, с Които разполагате, 
ще се увеличават В геометрична 
прогресия, докато накрая не задми- 
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нете Всички сВош Колеги В бранша. 
И Както става обикновено, за наг- 
рада ще получите потупване по ра- 
мото от Вашия бос :-). Имайте 
предвид, че можете да Влизате 6 
гаражите и В багажното отделе- 
ние на летището, да говорите с 
различните хора от персонала по 
телефона, Както и да си Купувате 
неща от магазина. Съветвам Ви 
по-често да пиете Кока-Кола от ав- 
томата и да запомните добре пътя 
до тоалетната... :-) . 

Парите, koumo натрупвате, 3a- 
Висят от броят на превозените 
пътници. В Края на Всеки ден ще се 
отчитате за това пред боса. Е, 
ако другите самолетни мениджъри 
Ви завидят, може да Ви се случи и 
неприятност. На мен например ми 
Взривиха офиса... И Все пак оновни- 
ят мотив В играта е четенето и 
сметките, а не битКите. Така че 
ако английският не Ви е приоритет, 
не се захващайте с управление на 
летището. В случай, че Компютъ- 
рът Ви работи на 100 МНг и има 8 
МВ ВАМ, тази игра може би ще Ви 
позволи да се позабавлявате. Ако 
обаче разполагате с по-мощен хар- 
дуер, по-добре си Вземете няКоя 
нормална икономическа стратегия. 
Въпреки че В геймплея има нещо 
приятно и забавно, като цяло Амте 
Tycoon е голяма дивотия. 

СВилен ЕнеВ 
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е, не, не... това не е ретро 
статия, просто такава 8 
този брой няма да има. Все 
пак издадохме цял извънреден 
ретро брой, нали? :-) Тази игра 
си е чисто новичка и при това 
съвсем актуална от гледна точ- 
Ка на графиката и изскванията 
към Вашата машина. Тя не е точ- 
но и Втора част на Класическа- 
та игра от едно Време, а продъл- 
жение на един Егоддег от 97-ма, 
В Която главният герой Все пак е 
ЖАБА! 

Заглавието ще направи Впе- 
чатление на англоговорящите, 
тъй Като то по-скоро звучи Ка- 
то Жабар, отКолкото Като Жа- 
бок или пък Като Жабчо, Както 
го превеждаха едно Време по ek- 
раните на огромните Конзолни 
кашони. Целта на онази стара 
игра бе малко странна - да по- 
могнете на Жабата да премине 
през реката, В Която плават ус- 
поредно наредени КроКодили, Кос- 
тенурки, дънери, лилии и други 
Водни прелести. Разбира се, не 
трябва да падате Във Водата. 
Казано накратКо - някаква жа- 
бешка тъпотия... 

За разлика от доста други 
“продължения” на Класически 
конзолно-аркадни игри ВъВ Frogger 
(1997) и В настоящия Frogger |! не 
се е запазила голяма част от 
първоначалната идея. Като се аб- 
страхираме от заглавието, Виж- 
даме съвсем актуална јитр&гип 
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игра от онзи тип, който kapa muno- 
бете с Мпепдоба да дЖиткат по 
цял ден. Става дума за шантавџа 
Вид 30-аркади, Които просто не MO- 
Жеш да наречеш third person shooter 
по простата причина, че главният 
герой обикновено е прекалено без- 
мозъчен и не може да се сети за 
Каквито и да било сложни действия 
Като сеене на смърт например. Ед- 
на шарена Жаба просто се разхож- 
да наляво-надясно по нивата, а Ка- 


мерата я следва. Ако е нужно, глед- 
ната точка се завърта, така че 
почти през цялото Време да се на- 
мира някъде зад Вашето земновод- 
но. Играта прави това толкова 
добре, че след полоВин час Ви е га- 
рантирано ако не морска болест, 
поне главоболие. 

Както стана ясно, играта е раз- 
делена на нива, обединени В епизо- 


ди. Всеки от тях си има свой собс- 
тВен стил на околната среда и га- 
довете. Босове, koumo трябва да 
бъдат разфасовани, не се забеляз- 
Ват. Колко точно са епизодите не 
знам, защото след 8-џа ми се ckv- 
саха нервите да подскачам наляво- 
надясно. Както споменах по-нагоре, 
оръжия няма, Което допълнително 
обезмисля цялото начинание. 

Из нивата има разни забележи- 
телни типове: 

• пет други жаби, Които тряб- 
Ва да спасите; 

• пеперуди, Които нашата Кря- 
Каща приятелка прилапва от ра- 
зумно разстояние. След Като 
приключи с храносмилането им, 
та започва да се чувства по-бър- 
за, по-свежа или просто с още 
един резервен живот; 

• гадове, Които се пречкат и 
Ви действат смъртоносно при 
допир. 

Причината играта Все пак да 
се нарича Frogger е, че разните 
гадове си обикалят В точно оп- 
ределени траектории - Където 
има Вода плуват на равни интер- 
Вали, Където няма - проявяват 
изобретателност и притичват. 
Общо Взето нужните игрални 
умения отново се свеждат до 
бърз рефлекс и добра преценка за 
точния момент, В Който да про- 
дължите напред. Точно както бе- 
ше В предишните Ргоддег-и... 

Иначе от гледна точка на 
разнообразието на препятствия- 
та Frogger Il определено си заслу- 
жава няколкото часа. Авторите 
са си дали зор и са изобретили 
Всевъзможни щуротии. Ще се на- 
ложи да преведете жабата през 
платформи, системи от бутони, 
скокчета, асансьори, завойчета, 
тунели, малки логически пъзели и 
на последно място - стада енер- 
гични гадоВе, Които по принцип 
няма да Ви посегнат, ако не им 
заставате на пътя. По нивата 
са пръснати и 25 монети. Ако ус- 
пеете да ги оберете, може да пре- 
џгравате даденото ниво, Когато си 
поискате. 

Има и накаква история, Която се 
разказва В анимациите между епи- 
зодите. Ама Вие така или иначе си- 
гурно Вече поглеждате с досада 
Към Края на абзаца, така че ще я 
спестя... :-) 

Георги Пенков 


"BHUA 


6, реших, че съм намерил игра- 

та на мечтите си. И та наџс- 
тина бе такава - перфектна за 
Времето си графика, идеален гейм- 
плей и най-Впечатляващото - am- 
мосфера от романите на Том Клан- 
си, толкова допринесла за успеха (и 
трудността) на играта. 

В продължението - Водие Зреаг, 
повечето недостатъци (доколкото 
ги имаше) бяха изгладени, макар да 
останаха някои дразнещи дреболии. 
След Като я изиграх, а повярвайте 
- това никак не беше лесно, започ- 
нах да си точа зъбите за следваща 
част, надявайки се тази линия на 
Възход В Качеството да продължи. 
Опитах да се зальжа със SWAT 3, 
обаче изобщо не можах да свикна 
да не застрелвам гадните Копеле- 
та В мига, В Който ги зърна. 

И най-после настъпи дългоочак- 
Ваният момент – Вед Storm пуснаха 
на пазара новия си продукт, похва- 
лен ми от приятели Като “Rainbow 
Ѕіх 3" и обещаВащо наречен “Опе- 
рации под прикритие”. Седнах, раз- 
бира се, да я играя, опитвайки се да 
не танцувам от Кеф на стола. Оба- 
че, Когато от Запир-менюто се раз- 
несе убийстВена музика, не издържах 
и се поддадох на еуфорията. Нещас- 
тната мебел още е счупена :-). 

Като изпечен геймър ѕКір-нах 


К: излезе първият Rainbow 


ТҮШ 


training-a и се хвърлих с главата 
напред В действието на първата 
мисия. И ме уби първият терорист, 
Който срещнах. ЯВно, казах си аз, 
съм позабравил играта. Пуснах си 
една от тренировъчните мисии 
тип Lone Wolf (това значи, че играя 
сам, без екип и мога да си избирам 
броя на лошКовците) и се заех да 
Влизам ВъВ форма. 

Хубавите неща Веднага се наби- 
ха 6 очи и отново Ключовата дума 
е “атмосфера” с главно “А”. Ако не 
харесвате екшън-трилърите, едва 
ли ще разберете Възторга ми, но 
за мен напрежението, Което Влива 
адреналин В Кръвта, е от изключи- 
телно значение за една игра. Тясна- 
та, Клаустрофобична обстановка, 
дебнещият зад ъгъла Враг... Прос- 
то мечта. 

Крайно ми се понрави и шумът 
от стъпките, Който е различен В 
зависимост от терена и В повече- 
то случаџ представлява леко шумо- 
лене. За разлика от Всички остана- 
ли 30-зћоогег-џ, Където повереният 
Ви мускулест батко трополи Като 
стадо бизони... 

И тук, за мое огромно съжале- 
ние, положителните страни на иг- 
рата свършват. 

Ред е на лошите новини. Не е за 
ВярВане, но пак ни извозиха! Сега 
ще разберете защо. В т.нар. Сохегї 


Орз нововъведения практически 
липсват. 

За звука - или лошо, или нищо. 
Музиката е ужасяващо монотонна, 
няма нищо общо с откривашото 
парче. Да не говорим, че ако не се 
сетите да я намалите В началото, 
тя ще е толкова силна, че нищо 
друго няма да се чува. 

При движение през храсти шум 
липсва, но това не пречи на гадове- 
те да Ви убиват В гората още пре- 
ди да имате Визуален Контакт с 
тях. Което пък ме навежда на ми- 
сълта за изключително ниското ни- 
Во на “човечност” на противници- 
те Ви. В смисъл, че не постъпват 
така, както би постъпил човек на 
тяхно място. А-то им е много нис- 
ко и В повечето случаш действат 
откровено идиотски. Това се Ком- 
пенсира от  свръхчовешката им 
точност и бързи реакции. Тъпо, на- 
ли? 

Не е за ВярВане, но на целия 
диск, ако изключим тренировките, 
има само ТРИ мисии, koumo имах 
съмнителното удоволствие да пре- 
мина за половин час. 

С моя нередовен стомах прекар- 
вам дневно повече Време 8 тоалет- 
ната, Което ме подсеща за място- 
то, Където ще отиде точно сега 
дискът с играта :-(. 

Петър Стойков 


Какво би трябвало да представ- 
лява една черна Кутия? Накратко - 
мечтата на средностатистичес- 
Кия потребител. Малкото, черно не- 
що В пластмасова Кутия, Което ще 
си седи кротко Върху телевизора, 
ще мига с лампички и ще служи ед- 
новременно за телефон, факс, Ви- 
део, дискплейър, Компютър, перална 
машина... Добре де, това с пералня- 
та беше майтап. Сигурен съм, че 
схванахте идеята. Забравих само 
да добавя, че Въпросното чудо на 
техниката трябва да има само две 
‚Копчета - едно за пускане и спира- 
не и едно за... Всеки случай :-). За- 
щото негово Величество Клиентът 
не трябва да бъде тормозен. Пот- 
ребителят изпитва тих (и не до- 
там) ужас от борбата със засука- 
ни инсталации, упътвания с дебели- 
ната на “Тримата мускетари”, или 
умопобъркВащи словосъчетания от 
рода на “хардуерна несъвмести- 
мост”. Освен това не бива да заб- 
раваме, че средностатистическият 
Клиент няма хол с площ 300 КВ. м, 
Където да струпа на Камара поне 
десетината парчета домашно Ви- 
део, аудио и ВсякакВва друга техника. 

Майтапът настрана, новата 
конзола на Sony - PlayStation2 доста 
напомня за прословутата черна Ку- 
тия и то далеч не само по цвят. В 
нея освен 128-битова Видео игра са 
интегрирани още ОМО-устройство 
и СО плейър плюс евентуална (пред- 
Видена за по-късен етап) Възмож- 
ност за Интернет браузинг, игра В 
глобалната или локална мрежа, он- 
лайн телевизия, а защо не и за ня- 
колко прости офис-приложения Като 
редактори на текстове и електрон- 
ни таблици например. Нека не забра- 


Вяме и за звука – Р52 поддържа 
стандартите Dolby Digital и 

DTS (Пойа! Theater Sound), но за 
онези от Вас, които могат да си поз- 
Волят глезотии Като усилватели и 
специален набор от Колони, разбира 
се. Твърде много информация Като 
за начало, нали? Затова ще Карам ед- 
но по едно... 


ХАРДУЕР 

СРО - 128-битоВ ВІЅК-процесор 
Emotion Engine 

Тактова честота – 294, 912 MHz 

Cache - Инструкции: 16Kb, Дан- 
ни: ВКЬ + 16КЬ (Скрипт) 

Системна памет - 32 Mb Direct 
RDRAM, пропусквателна способ- 
ност – 3,3 @б/сек. 

Производителност при опера- 
ции с плаваща запетая - 6.2 
СН ОРЗ 

30 геометрична трансформа- 
ция - 66 милиона полигона за секунда 

Хардуерен декодер на изображе- 
нието - MPEG 2 (ОМО Качество) 


ГРАФИКА 


СРО – Graphics Synthesizer 

ТактоВа честота - 142, 456 MHz 

DRAM трансфер - 48 СЬ/сек. 

Максимална производителност - 
75 милиона полигона за секунда 


ЗВУК 


CPU - $РИ2+СРИ | 

Брой на гласовете – АОРСМ: 48 
Канала при ЗРУ2 плюс програмируе- 
ми гласове. 


дисково 
CD-ROM (24 скоростен), ОМО 


ВОМ (4 сКоростен) 
Само един момент да избър- 


ша морното си чело... Сложничко 
се получи, признавам. В случай, че 
поне 50% от по-горния абзац Ви зву- 
чат на старомонголски (точно Ка- 
то на мен), ето Ви малко разясне- 
ния за простосмъртни хора. 

Преди Всичко ми се иска да доба- 
Вя нещо за тактовата честота на 
основния процесор. Няма спор, че 
300 мегахерца не звучи доста Впе- 
чатляващо на фона на последните 
Репііит-и. ОсВен това етикетът 
“emotion engine” е по-скоро pekna- 
мен трик. Разбира се, че и това е 
процесор Като Всички останали. 
Той оперира с данни, а не с емоции. 
Ще Ви издам една тайна, номерът е 
не В централния, а В графичния npo- 
цесор (Въпросния Graphics Synthesi- 
тег). Точно Като при архитектурата 
на първия PlayStation и този път 
съвсем логично големият зор се 
стоварва на неговите рамене. Нека 
не забравяме, че В света на игрите 
Всичко Върви Към 3D... 

Поне на хартия графичният про- 
цесор е способен да опука 75 млн. 
полигона В секунда, Което е Кажи- 
речи два пъти повече от способ- 
ностите на Коя да е Видеокарта за 
РС В момента. Да не забравяме и за 
богатия набор от 3D ефекти, kou- 
то поддържа Graphic Synthesizer-bom 
на Р52. Колко богат? Ами толкова, 
че да Кара шефовете на Зопу да се 
изнерват при мисълта, че масовото 
навлизане на HDTV (High Definition 
Television) е Все още Въпрос с неяс- 
но бъдеще. Накратко НОТМ е теле- 
Визионно изображение с Качество, 
Което е сравнимо единстВено с то- 
Ва на РС-мониторите. За евентуал- 


ната разделителна способност на 
телевизорите от ново поКоление 
Все още може само да се гадае. Но 
безспорен факт е, че графичната 
мощ на PlayStation2 Вече е доста- 
тъчна, за да се справи с подобно 
предизвикателство. 


СЪВМЕСТИМОСТ 


Старите Конзолни фенове Веро- 
ятно Вече си блъскат главите над 
този болезнен Въпрос. Всъщност 
коя да е от игрите за първия 
PlayStation ще може да се играе и на 
Р52. Това се дължи преди Всичко на 
факта, че Кажи-речи целият PS1 
(Както Вече ще се нарича добрият 
стар PlayStation) е интегриран В ap- 
хитектурата на PS2 и натоварен с 
ролята на Входно/изходен проце- 
сор... Какво! Старите PlayStation uz- 
ри с 3D ускорение? Супер! Един mo- 
мент, изпуснете парата. Нещата 
не стоят точно така по ред скуч- 
ни за обяснение причини. Всъщност 
лека промяна В графиката на PS1 
игрите ще има. В менюто на Р52 
има подменю TEXTURE MAPPING. 
Ако В него изберете опцията СОМ- 
РАТІВІЕ, старите игри на практика 
ще изглеждат по същия начин. Ako 
ли пък изберете ЗМООТН, ще за- 
действате нова фунКция, Която не 
е точно Зр ускорение, но по думите 
на някои Върши чудеса. 

“Чудесата” В случая се изчерп- 
Ват с лекото размазване на пиксе- 
лите от. фона, докато фигурите на 
преден план си остават същите. И 
слава Богу, защото просто Вече 
съм Виждал чудесата на прехвале- 
ния Веет! и смея да тВърдя, че 8 
99% от случаите резултатът си 
беше чиста “манджа с грозде”. Ко- 


гато една игра не е правена за 30- 
ускорение, тогава май е по-добре 
да я остаВим такава, каквато си е. 

Не съм Виждал как точно работи 
SMOOTH опцията В действител- 
ност, но Впечатленията ми от ня- 
Колкото уж изумителни скрийншота 
по системата “преди и след” са, че 
няма абсолютно никаква разлика. 
Да чукна на дърво, Все още съм 
добре със зрението. С две думи, 
радвайте се на факта, че нито ед- 
на от Вашите Р$1-игри няма да 
отиде на Вятъра. 

Освен това спомняте ли си Кое 
беше едно от най-досадните неща 
В стария PlayStation? Точно така - 
Времето за зареждане. И Как иначе, 
та нали неговото праисторическо 
СО-ВОМ-че беше едноскоростно! 
Новата Конзола PS2 ще разполага с 
24-скоростен CD-ROM, Което може 
да не е Върхът на сладоледа, но пък 
е повече от достатъчно. 


ДЪ КОИПАДЪТ 

Винаги съм Казвал и ще продъл- 
жа да го тВърдя, че няма по-добър 
джойпад от този на PlayStation. Hu- 
то сред Конзолните аксесоари, ни- 
то сред тези за РС. ТоВа безспорно 
е най-удобното, най-функционално- 
то и – не на последно място - най- 
нечупливото нещо от този сорт, 
Което някога съм държал В ръцете 
си. Джойпадът на PS2 е черно на 
цвят Копие на своя предшестВеник. 
Разликата Всъщност е само една - 
Всички, ама абсолютно Всички бу- 
тони на Р$2-джойпада са аналогови! 
“Цифровият” бутон има две nozu- 
ции – натиснато и отпуснато, до- 
Като аналоговият му събрат отчи- 
та няколко степени на натиск, рес- 


пективно – на отпускане. 

Все още ли не разбирате наКъде 
бия? Ами предстаВете си, че играе- 
те рали. Единият от бутоните е 
назначен за газ, друг пък - за спи- 
рачка. Ако бутонът на усКоряване е 
цифров, той ще отчита две положе- 
ния - с газ и без газ. Да де, но това 
не е електрокар, а - да речем - 
Porsche Boxter. От друга страна, ако 
бутонът е аналогов, между двете 
Крайни положения ще има множест- 
Во междинни степени. Sony тВър- 
дят, че техните аналогови бутони 
различават 256 различни степени 
на натиск. Нямам повече Коментари. 


РОБОВЕ ТЕ 


USB порт – интерфейс за свър- 
зване на периферни устройства, 
Който е на път да се наложи дори В 
РС- и Мас-платформите. ОсВен ня- 
колкото “дребни” преимущества, 
Като например факта, че е цифров, 
че е по-бърз или че Към един такъв 
порт могат да бъдат Включени ед- 
новременно няколко устройства, 
USB се характеризира и с още една 
малка особеност, Която маниаците 
сто процента ще оценят по дос- 
тойнство. Вече, за да Включите Ho- 
Во 058 устройство, не е нужно 
първо да изключите Компютъра или 
конзолата си. 

l-Link порт - Той е известен 
още Като “Firewire”. Това изглежда 
ще е новият стандарт за транс- 
фер на цифрова информация между 
устройства. Вече доста КамКорде- 
ри, лаптопи и други цифрови джа- 
джи имат такъв порт и могат да 
бъдат свързани, за да потекат по- 
между им звуци, изображения, ин- 
формация и Какво ли още не по ед- 


на единствена тънка жичка. Основно преимущество - 
СКОРОСТ! < 

Наистина засега няма нито едно периферно уст- 
ройство за PS2, което да се прикача Към някой от два- 
та порта. Но повярвайте ми, това положение ще се 
промени много сКоро. 


НОВАТА МЕМЪРИ-КАРТА 


В случай, че никога не сте играли на Видео-Конзола, 
ще се наложи да Ви обясня Какво Всъщност е предназ- 
начението на мемъри-картата. Това малко, пластмасо- 
Во блокче няма нищо общо със системната памет. В 
PlayStation мемъри-картата служи само за записване на 
сейвовете от Всяка игра. Тя (нейният базов модел) е 
разделена на 15 блока и Всеки от сейфовете на различ- 
ните игри обикновено изисква по един такъв блок. Има 
обаче и немалко игри, чийто сейфове гълтат по три, 
четири, че и повече блока. Всеки сейф може да бъде из- 
трит или пък прехвърлен на друга мемъри-Карта благо- 
дарение на Втория слот за мемъри-Карти. 

Базовата мемъри-Карта на PS2 ще има обем от 8 
Мр (8 пъти повече от тази на PS1). Тя отново ще 6v- 
де използвана предимно (и засега единствено) за съх- 
раняването на Вашите сейфове. 

Може би сте чували за проблемите на новата Кон- 
зола Веднага след премиерата ù В Япония. Ставаше 
Въпрос за това, че някои от машините отказваха да 
разпознаят ОМО-дисковете и съответно да ги “прос- 
Вирят”. ОКаза се, че причината е 8 мемори-картата, 
Където първоначално се съхраняваха ОМО-драйверите 
на Р52. Зопу ликвидираха проблема почти мълниеносно 
Като прехвърлиха драйверите В чип, Който е интегри- 
ран 6 самата машина. 


ОМО 


Това са трите магически буквички, които Вече прев- 
зеха сънищата на Всеки Втори аудио/Видео маниак. 
Включването на ОМО драйв 8 новата Конзола беше на- 
истина гениален ход от страна на Sony. Дали PS2 е 
пълноценен ОМО плейър? С една дума - ДА. Пускането 
на ОМО диск с първите японски Р$2-машини обаче явно 
е било едно малко приключение. За целта е било необ- 
ходимо първо да пъхнеш мемори-Картата с драйверите 
В слота, след Което да заредиш нужните програмки оп 
специалния ОМО start-up диск, да го извадиш и да сло- 
жиш (най-после!) ОМО диска, заради Който Всъщност из- 


Вершваш цялата операция. Досадно, а! Добрата новина 
е, че европейската Версия на PS2 няма да се нуждае 
от тези сложни ходове. ОсВен това Вече има дистан- 
ционни за Р52. 

Като теглим чертата, това прави един доста при- 
личен ОМО плейър, не мислите ли? Е да, остава регио- 
налното ограничение, но доколкото знам Вече има чи- 
пове и дори чштове, Кошто позволяват на японска ма- 
шина да се гледат американски О\/О-та. Предполагам, 
че е Въпрос на Време и този проблем да отпадне. 


ИНТЕРНЕТ 


Отначало се говореше, че PS2 ще Включва и модем. 
Разбирай Връзка с Интернет, e-mail, on-line гейминг и 
т.н., и т.н. В движение се оказа, че “Вграждането” на 
Какъв да е модем не е чак толкова добра идея. И така 
PlayStation2 се появи без Въпросното устройство. Не че 
Към 058-порта не може да се Включи УЗВ модем. Проб- 
лемът е, че освен хардуер за Интернет-браузинг Ви е не- 
обходим и някакъв софтуер. Засега никой не се е засилил 
да пише, а камо ли да издава Интернет-браузър за PS2. 

Тогава Какво? Зопу са решили да заложат изцяло на 
broadband Връзката, тъй Като според тях 56К-модеми- 
те щели само да представят В лоша светлина тахна- 
та скъпоценна машинка. Какво е broadband Връзка? За 
дългия отговор просто нямаме Време и място. Крат- 
кият е - несравнимо по-бърза (8 десетки пъти) Връзка, 
Която може да бъде използвана перфектно и за Интер- 
нет услуги и браузинг. 

Естествено, идеята на Зопу е доста по-амбициоз- 
на от това да бъдат просто Интернет провайдър. В 
начален стадий е проектът им за своеобразен broad- 
рапа сървър, Който ще осигурява на абонатите на 
практика Всичко, за Което могат да си мечтаят - от 
филми и музика до цели игри. Вече се носят се слухове, 
че малко след реализирането на broadband проекта 
Всички-Р$1 игри ще могат да бъдат изтеглени безп- 
латно по Кабела. ЗВучи прекрасно, нали? Но не бързай- 
те да изхвърляте своите игри за старата Конзола. 
Очаква се broadband Връзките да се наложат масово В 
Англия да речем Към Края на 2001 година. Колко ли Вре- 
ме ще е нужно тогава на България? 


ПРЕМИЕРАТА 


Както знаете, японската премиера на PlayStation2 
се състоя през април. Първоначално беше планирано об- 


GRAN TURISMO” 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


ama 8 В сони на домашн те за! Вления. 
ли нещо за някаква си “черна Кутия” В началото на то- 
Ва писание или само така ми се струва? 

И тъй, да тръпнем ли В очакване на българската 
премиера на PlayStation2 или да заложим на доброто 
старо РС? Или пък на Х-Вох, да речем. Принципно пог- 
леднато, 450 долара не са никак малко пари. НО... един 
приличен ОМО-плейър 8 момента струва около 300 gona- 
ра. Един Качествен персонален Компютър, с Който да 
играете на Воля, излиза поне 800 долара. Да ама Къде 
ти Компютър, къде ти Видеоигра, ще Кажете. Разлика- 
та Вече далеч не е Като за два пъти повече пари. Не- 
ка сложим на Везните и пълната съвместимост на 
Р$2, липсата на Каквито и да било инсталации плюс 
Всички екстри, на бъдещата Конзола. Аз лично не бих се 
замислил и за секунаа. 


ИВелин Г. Иванов 


абелазвате ли Как hardcore 
3 RPG-mama стават Все по-мал- 

Ко и по-малко? Истина е, че се 
нароиха множество Оіабіо-клонинги 
(някои по-добри, други по-лоши), а 
те не могат да задоволят напълно 
потребностите на по-зрелите фе- 
нове. Последното добро заглавие 
беше Might апа Magic МИ на ЗОО, но 
и то бе попретупано и повече при- 
личаше на ада-оп, отколкото на са- 
мостоятелна игра. Точно затова с 
голям интерес очаквах да се появи 
новата творба на 
Activision Wizards 
and Warriors. 

Кои са най-Важ- 
ните елементи 6 
едно Качествено 
RPG? Верният om- 
говор He е, че са 
неговата цена и 
Количеството no- 
луразголени женс- 
Ки персонажи :-). 
Просто Всяка игра от то- 
зи тип се превръща В бок- 
лук без оригинален сюжет 
и удобен интерфейс. Лип- 
сата им може да съсипе и 
най-добрата идея и нито 
отличната графика, нито 
гениалната музика опра- 
Вят нещата. Историята 
трябва да е увлекателна, 
добре разказана и умело Комбини- 
рана с разнообразни Куестове, 
Кошто да я обогатят. Другата 
съставка от рецептата за иде- 
алното ВРО са битКите. Те не 
трябва да са натрапващо много, 
защото играта може да се пре- 


графика Pe 
звук со 
геймплей гом 
общо 

издатом аа "а имат я 
Activision www.activision.com ___ 


РепйитиИ 450, 64 MB ВАМ, 800 MB HDD 
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Върне В усложнена имитация на 


Quake. Ако пък сраженията са 
отегчително малко, ВРС-то се u3- 
ражда В адвенчър (а на нас не ни се 
занимава с КуестоВе В момента :-)). 
Черешката на Върха на тората 
най-често са добре измислените 
магии, без Които иначе добра роле- 
Ва игра може да се превърне В ед- 
нотипно Клане. АКо сте забелязали, 


Е.“ 


именно това е формулата, Която 
превръща епизодите от поредица- 
та Мо! Мадс В хитове. 

Първото, Което ще Ви направи 
Впечатление (за Жалост лошо) ВъВ 
Wizards 8 Warriors, е интрото. Exo- 
оо, Activision, Вече е 2000 год., а не 
1998-ма :-)! Качеството на филмче- 
то е на нивото от Warcraft |, но 
това можеше да се преглътне, ако 
историята беше поне малко по-ин- 
тригуваща... 


Преди много, много 
години, В едно далечно 
царство живеела една гад 


Тя била толкова 
голяма, че спокойно 
можем да я наречем 
гадище. И понеже 
Всяка гад изпада В 
депресия от скука, 
нашата решила да 
тероризира местно- 
то населенџе. Но да 
тормозиш хорицата 
само с лапи и мръсни 
помисли не е много 60- 
лезнено и ефективно. 
Затова гадището си 
Взело меч, ама мно-о- 
0-го специален меч. 
Особеното В него бил 
не рубинът на ефеса, 
а острието. Изковано 
от древни майстори 
(нали знаете, те древ- 
ните само тоба пра- 
Вят - създават разни полез- 
ни нещица за бъдещите ге- 
рои), от едната си страна 
то носи силата на доброто, 

а от другата – духа на зло- 

то. Двете сили се Взаимоу- 

равновесават, ако оръжието 

попадне В ръцете на човек с 
добро сърце. Но нашето гадче 
определено не е от този тип, 
още повече дори не е човек. Та- 
Ка че можете да си представи- 
те Какво настъпва. Настанали 
кръвопролития и безредици, ця- 
лата земя се изпълнила с маги- 


чески същества, които искали да 
убиват, грабят, бесят и изаж- 
дат. Вашата задача е да се пре- 
борите с гадчето, да му свиете 
меча и да спасите света, ако 
преди това не сте умрели от Ко- 
Варна стрела или от скуКа. Как- 
то Виждате, раздел “сюжет” 
спокойно може да получи среден 
2.50. 


Началото 


След тежка Вечер се събуждате 
с още по-тежък махмурлук В едно 
градче. Все още сънени отбелязва- 
те, че по улиците му бродят само 
старци, деца и жени. С мръсно хи- 
хикане се насочвате обратно Към 
Кръчмата. Именно там създавате 
героя си и събирате неговата Ком- 
пания. Имате на разположение 10 
раси (елфи, феички, джуджета, сло- 
но-, тигро- и прасоподобни Живот- 
ни, мишки, хора и т.н.), Всяка от 
тях с уникалните си бонуси. Героят 
може да бъде мъж или жена, Кошто 
също имат различни способности. 
Следва избор на една от четирите 
професии. ТоВа са Класическите Во- 
ин, маг, Крадец и монах. Трябва да 
изберете и още пет негови придру- 
жители. 

За начало е добре да направите 
група от Па ег-и, един маг и монах. 
С нея можете да изкарате цялата 
цгра. Това се дължи предимно на 
системата за бой. Феновете на 
Might апа Magic ще останат непри- 
ятно изненадани от липсата на 
Тит тоде, а Оџаке-манџаците - че 
няма базука. Около 


90% от играта 
ще прекарате В 
безразборно Кликане 


по екрана и ругаене по адрес на 
фирмата-производител. Наистина 
не очаквах такова нещо от създа- 
теля на УМгагду – една от наџ-ус- 


пешните ВРО-серии В геймърската 
история. Както Вероятно знаят по- 
старите от Вас, г-н D. W. Bradley е 
участвал В изработването на епи- 
зодите от М до МП. 


ОсВен това не знам защо 
Activision са нарекли играта Wizards 
апа Warriors при положение, че Bce- 
ки опит за използване на магия Bo- 
ди до смъртта на половината Ви 
група. Докато Вие се туткате да 
нагласяте Курсора, Врагът не спи, 
а удря, хапе или разказва тъпи Ви- 
цове. А ако поискате да излекувате 
някой герой с отвара, то бойното 
поле се превръща В миниатюрно ka- 
ре (3 на 5 см.) В горния десен ъгъл 
на екрана и посмъртно разбирате, 
че онази Купчина пиксели е Всъщ- 
ност Вълк. А-то на играта е друг 
проблем. Ако се разтичате по ниво- 
то, скоро след Вас се оформя една 
малка потера и логично се стига до 
Сате Оуег. Едно от малкото свежи 
хрумвания е черепчето, Което ос- 
тава след героя Ви после. 

Като споменах АІ, не мога да не 
се спра и на странните същества, 
населяващи близката горичка. Нап- 
ример доста Комична е реакцията 
на тролчетата, Когато ги остави- 
те на червено. Гадчето промърморва 


“Вип trolly, trolly” 


но Вместо ga си плюе Ha nemu- 
те, продължавада Ви млати, докато 
евентуално гушнете букета. Пак 
там (на една полянка, В близката 
горичка, ама без сърничКи и зайче- 
та :-)) се появяват полу-жени - по- 


ба рад: Раттитрђ!... 
ба тад: Баг" И бег... 


Зводип Наз 9 Gold 


лу-кози (без мръсни асоциации, 
моля). А-а и да не забравя - съз- 
данията са полуголи. Тези същес- 
тва се залепиха зад мен и прос- 
то се смееха истерично и подс- 
качаха насам-натам. Най-накрая 
ми пусна и заКлах едната... И 
добре, че героите ми тичат бързо. 
Всъщност бягането е друг абсурд - 
героят Ви може да прекоси В свин- 
ски тръст два метра и да се запъх- 
ти Като депутат, останал без 
мерцедес и личен шофьор :-). 

Градовете Във Wizards 8 Warriors 
са дразнещо статични. Едно Време 
наприемр ми беше доста приятно 
да се разхождам по улиците на 
Celeste 8 Might and Magic VII и да пия 
om фонтанчетата. А ако някой ме 
преследва, да го подмамвам В лапи- 
те на градските пазачи, след Което 
да гледам Клането от безопасно 
разстояние. Тук такива работи ня- 
ма да Видите. Всъщност градовете 
са ава и ВъВ Всеки от тях ще наме- 
рите нужните Ви магазини и трени- 
ровъчни арени. Пропуснах да Ви ka- 
Жа, че след Като съберете малко 
опит и Внушително Количество па- 
ри, ще можете да ъпгрейдвате ге- 
роите си В по-Високи длъжности. 

За да подкарате играта, се нуж- 
даете от поне 64 МВ ВАМ (жела- 
телни са 128), но наистина графи- 
ката си струва. Музиката също е 
добра, но В сравнение с М&М 7 и 8 
тя е Кръгла нула. 

Не ме разбирайте погрешно - 
играта е приятна и няма да се ра- 
зочаровате, ако си я Купите. Кри- 
тикувам я, защото бях Вложил голе- 
ми надежди за нея. Все пак тя ми 
отне почти цяла седмица, а това 
говори добре за нея. А и нали тряб- 
Ва да си убием Времето до излиза- 
нето на М&М ІХ. 

Георги Панайотов 
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Robin : The bottles. Haunts are frightened by the music the wind 
plays оп от" 


илми на ужасите има Колкото 
Ду щеш, но истински хорър се 

среща рядко. Към споменато- 
то изключение се Включва и Вече 
придобилџат КултоВ статус по wu- 
рокия сват филм Проклятието Бле- 
ър. Тод мина през нашата страна 
доста незабележимо и не срещна 
радушния прием на публиката, kak- 
то стана В Европа и САЩ, а беше 
грубо разчепкан и оплют от родна- 
та Критика (ако не Вярвате, потър- 
сете В архива на ммм.пле голо cek- 
цията за Кино). По света обаче 
филмът стана сензация поради две 
причини - първо, защото атмосфе- 
рата на загадъчност и хорър-тръп- 
Ката бяха Вцепеняващи (просто 
друга, по-подходяща дума не мога 
да се сетя) и Второ, защото този 
филм доказа на света, че не е нуж- 
но да разполагаш със свръхбюджет, 
за да постигнеш Касов успех и да 
осигуриш старините си. Просто 
тримата млади и ентусиазирани 
аВтори и режисьори през миналата 
година успяха да. получат 
$140.000.000 приходи срещу смеш- 
ните за Кино-мащабите инвести- 
ции от $35.000!! Така че излизането 
на играта Blairwitch Project изобщо 
не е изненада. Все пак живеем В 
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системни изискванџа _ 
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DirectX 7, 30 Video, 1 Gb НОО Space- 


_ НОВВОВ Ар 


свят, Където интересът Клати фе- 
са! :-) 

Разбира се, Колко често се е 
случвало да Виждаме на пазара иг- 
ри, които използват безбожно скъп 
лиценз, а същевременно Като гейм- 
плей и атмосфера издишат Катас- 
трофално. Достатъчно е да Ви спо- 
мена само Джурасик парк или ако 
щете Терминатор. За щастие В 
случая с Blairwitch Project нещата 
стоят по-добре, но пък тук може да 
се забележи разлика между идеята 
на филма и Компютърната реализа- 
ция. 


Страх... 


Ако хората, Които познавате, Ви 
се струват пребледнели и вцепене- 
ни, ако усещате нощем странен по- 
лох и Виждате Вампири и ВърКолаци, 
тогава трябва да се обърнете Към 
Зроокћоизе - секретна служба със 
задача да “усмирява” блудните ду- 
ши на зомбираните и да намира 
подходящи парцели за техния гроб. 
Историята малко прилича на Доси- 
етата Х - имаме двама главни ге- 
рои, Stranger и Elspeth Doc Holliday. 
Stranger е печен mun с шлифер om 
60-те и хумор от Въпросната епо- 
ха, Който много, ама много добре 
Кълца Вампири. Doc е чистоКръвна 
англичанка, голям ентусиаст Като 
Ѕігапдег и също толкова ненормал- 
на, хобито и е Копаене на 5-метро- 
Ва яма. Естествено има и евтина 
любовна история, но на Оос изобщо 
не му пука за своя Колега и нещата 
са сведени само до ниво бизнес от- 
ношения. 

В началото на играта Оос тряб- 
Ва да се Впусне сама 8 приключени- 
ето. Stranger остава безмђлвен. 
Мисиште са удачна Комбинация от 
два основни Компонента - Класичес- 
Ки адвенчър и Зр-екшвн от гледна- 
та точка на страничен наблюда- 
тел. Оос изучава терена и разпит- 
Ва Всички хора наоколо. Разговори- 
те са доста добре направени и из- 
Ключително подходящо се Вписват 
В страховитата атмосфера. 


Черна магия... 

Гоненето на Вещици и на Вампи- 
ри Всъщност не е първостепенна- 
та задача. Това ме подсеща, че е 
хубаво Все пак да спомена нещо и 
за историята, оКоло Която се раз- 
Виват събитията. Doc Holliday има 
за задача да направи разследване 


на събитията В малкото градче 


Беркитсвил, Където се случват no- 


"вече от странни неща. Загадъчно 


са изчезнали седем малки дечица, 
след Което труповете им са наме- 
рени и целият град е парализиран 
от паника. Заподозрян е Ръстин 
Пар, Който мърмори нещо за риту- 
ални заклинания, гласове от отвъд- 
ното и Вещици. По бързата проце- 
дура той е обвинен за убийствата 
и обесен. 

Мисията на Holliday е да проучи 
странните обстоятелства около 
смъртта на дечицата и да разбере 
дали Ръстин е Виновен. За целта 
тя действа под прикритие, разго- 
Варя с местните хорица и се опит- 
Ва да научи повече за живота и 
странностите на обесения. ТаКа се 
появяват малки Куестовски задач- 
ки, а за решаването им си записва- 
те разни работи В бележник Върху 
монитора Ви. В повечето случаџ 
целта Ви се състои В това да под- 
редите В правилния ред разпитва- 
нето на Жителите. След Като свър- 
шите тази задача, трябва да се въ- 
оръжите В местния мотел и да 
отидете 


На лов за Вещици! 


Създателите от Terminal Reality 
са направили един нелош battle 
engine. Управлението на Вашата ze- 
роџна по Време на бой е доста оле- 
котено, Като си служите с Клавиа- 
тура и мишка. Също така против- 
ниците не са безкрайно трудни и 
нещата не свършват огучайващо 
бързо В ползва на лошите. 

ОсВен оръжията за усмиряване 
на опърничави Вещици Вос разпола- 
га и с някои други полезни нещица: 
Компас, сензор за засичане на опас- 


HORROR ADVENTURE 
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ност (ako наблизо има Вещица, ще 
разбереш много бързо), джобно фе- 
нерче. Към цялото това оборудване 
трябва да добавим и самонасочва- 
щия се лазерен мерник. Всъщност 
споменах ли, че действието се раз- 
Вива през 1941-Ва! :-) 


Малко факти & 


Графично нивото е изключително 
добро - 32-битоВ цВят, рендирана 
графика, разтърсваща тъмнина и 
мрак. Обърнато е особено Внимание 
на дребните детайли, Като напри- 

"мер рушашш се стени, мрачни гро- 
бища ши пък меланхолична гора. 
Всеки елемент подкрепя страхови- 
тата атмосфера. С помощта на 
фенерчето можете да разгледате 
изключително детайлно Всеки еле- 
мент, ръб или тухличка, докато 
през това Време странни дълги 
сенки Ви Карат да се питате дали 
сте сами... 

На също толкова добро ниво е и 
звукът. Като изключим безупречния 
диалог, останалите ефекти подчер- 
пап раховитата атмосфера. 

ак ви гон Внезапно изхъркване 

Е 
ЕД 


до някоя Врата или пък неясни 
стъпки зад Вас! Падаща Капка Вода 
В заседяла локва или неясно мучене 
на зомби! Влудяващо... 

След толкова много хвалби е 
Време и за Критика. Blairwitch разпо- 
лага само с два сценария, Които 
Въпреки Високото си ниво, са твър- 
де малко за по-задълбочена игра. 
Освен Всичко друго та има доста 
солени хардуерни изисквания и е 
нужна инсталация от един гига- 
байт. Големината на играта създа- 
Ва мизериџ, Когато се сменят от- 
делните действия, така че не се 


притеснявайте ако изчакате 5-10 


минути, докато започне следваща- 
та сцена. Хубаво е хардът ви да е 
по-бързичък... 

Досадно е разпитването на Жи- 
телите, Кошто при това В повече- 
то случаи Ви дават доста информа- 
ция, свързана с темата “ПроКляти- 
ето Блеър”, но та има адски малко 
общо с търсеното от Вас. Неприя- 
тен е изборът на Камери при ек- 
шън-сцените, Което донякъде раз- 
Валя доброто Впечатление от гра- 
фиката. Фактът, че имате само 


k | 


едно Копче за стрелба и отваране, 
също не е повод за хвалба, защото 
Ви се налага да използвате амуни- 
циите си за глупости. Също така 
целите В някои от задачите са дос- 
та неясни и зле обяснени, Което по- 
скоро обърква, отколкото да пости- 
га желания ефект за мистификация. 

Въпреки тези малки проблеми, 
хората от Terminal Reality са nono- 
Жили немалко усилия и са създали 
една страшничКа игра, Която пре- 
дизвикВа неволно потръпване В сър- 
цата Ви при най-малкия неясен шум. 
Всъщност Blairwitch Project Volume 
1: Rustin Parr е първата част om 
трилогия, свързана с темата за 
ПроКлятието, Като Всяка отделна 
част ще се прави от различни 
фирми. 

Това донякъде и обяснява факта 
защо играта е толкова Кратка. В 
Крайна сметка Вамуйсп Project 
Volume 1: Rustin Parr е за Всички, ko- 
ито са играли с голям Кеф Resident 
Ем! например. Щ е очаквам с не- 
търпение, Какво ще ни предложат 
другите две части. 

Александър Бойчев 
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А СТИГА С ТОЯ WINDOWS! 


From: мауо Ѕіоісһеу 
<Барате!га @abv.bg> 
Subject: Шпих-деааоп :|") 

Маат, ею che ргосћетоћ i юг! Бго! 
па РС Мата i рак nishto... пе, пе si 
mislete che ѕріѕапіеіо пе stava – boje 
mili ne e taka! 

Noooo (vinagi ima edno NO) pros- 
to imam edna zabelejka, ili po skoro 
jelanie... Кириуат si spisanieto пе 
zaradi igrite (ha - shte vuzkliknete vie, 
toq e oburkal adresa!) e da ama NE. 
Az ne sum gamer - edinstvenata igra, 
koqto igraq s udovolstvie, i koqto mi 
izqjda і bez tova malkoto free time (pri 
nas studentite si e napravo show time 
:”) e Diablo 1,2. Kupuvam spisanieto 
zaradi STRAHOTNO podbranite pro- 
grami. Chesno da Vi kaja sled kato go 
kupq purvo ovurshavam hard/soft sta- 
tiite. Shte kajete “vseki lud s nomera 
si - mi da nqkoi sa s cqla programa 

No da si doida na bolkata deto me 
chovurka..a imenno - prenebrejenieto vi 
kum edna nalojila se veche OS - Linux. 

Sabudete зе ђе hora!! Linux veche 
ne e OS na xakerite... taka de, mnogo 
hora veche go imat po hardovete si (koi 
za gazariq, koi za upotreba :). Puk si e 
super da imash dve OS па PC-to - kef 
ti Lin kef ti Win. 

Za dobrite programi na CD-to veche 
kazah.. ama zashto vsichki sa za 
WinBoze :(( Aide pls napravete neshto 
po vaprosa, che ne izdurjam veche i 
sthe skusam sindjira :)) Az mai zabrav- 
ih da se predstavq, ama ne tova e nai- 
vajnoto. Kazvam зе lvaylo Petrov ot 
Shumen, student vuv Varna. (tova mai 
veche go razbrahte). Mojete da me 
namerite у UniBG mrejata na IRC- $ 
піск Sisq0 - koito tursi namira!! 

Nadqvam se da razgledate pismoto 
i da до vzemete na seriozno. Грак shte 
ste pred konkurentite (a sefte!) 

Tova e za sega, pak shte pisha. 
Мајо Stoichev 


ПИСМА 


писма 


разтеарстапта.Бо 


Може би не си Видял, но на паза- 
ра се появиха 2 серии от нашия 
Linux Collection. Съвсем скоро може 
да очакваш трета, Която ще съдър- 
жа страхотния Нед На! 7. Ние изоб- 
що не си мислим, че единствената 
операционна система е У/пВоге 
(Както самия ти Казваш), но пък на- 
шето списание е геймърско, а за 
Цпих Все още игрите не са стана- 
ли чак толкова масово явление. И 
Все пак идеята ти не е никак лоша. 
Може би е Време да драснем нещо 
за Ипих-Версията на някой от no- 
редните геймърски хитове. Ako не 
друго, това ще Внесе малко екзоти- 
ка В нашето списание. И без това 
един от нашите дизайнери бавно 
полудява на тема Unix/Linux... :-))) 


РС МАМА REQUEST 


Нот: Angel Тспопеу 
<апдеї@һоітаі.сот> 

Ні, РС Мапіа, 

Кагуат зе Angel і sum дойат fen 
па уазрею spisanie. 

Imam птакојко уаргоза: 

1.Кода зе stanete 100 ѕігапіїсі? 

2.Кода ste izleze igrata Submarine 
Titans? 

3.Mozete li da napishete niakolko 
paroli za Delta Force2? 

Tova e ot men... 


Това изобщо не е нито първото, 
нито последното писмо, В Което ни 
пишете как трябва да станем 100 
страници. В следващия брой уве- 
личаваме обема с 16 страници и це- 
ната с диск си остава същата. 
Предвидено е и увеличаване на обе- 
ма на 100 страници, но не се анга- 
жираме да даваме празни обещания. 
Имайте търпение! И това ще cma- 
не един ден :-). 

Нататък - Submarine Titans изле- 
зе и ние Вече писахме за нея В ab- 
густовския брой. Затова най-добре 
отсКочи до някой от нашите maza- 
зини и си го Вземи. Засега обемът 


на рубриката ни за Кодове е доста 
ограничен и не може да побере аб- 
солютно Всички Ваши желания. 
ОбикноВено ние публикуВаме чийто- 
Вете за най-новите игри, Които са 
излезли през последния месец. Ти 
обаче можеш да си Вземеш Кодове- 
те от Оту Little Helper, чиято nbs- 
на Версия пуснахме Към извънредния 
брой през октомври. 


ВА САВЗ5К! RABOTI 
From: Vasil Мтсћеу 
<tangra @sps.bg> 


Parvo iskam da podkrepia UFO ot 
Plovdiv, koito vi e izpratil nakoi ostri kri- 
tiki оіпоѕпо klasacata vi ta vashata 
klasacia e napravo ozasna kak mozete 
da slozite StarCraft: Brood War na 
parvo miasto za Multiplayer. Tazii igra 
edva li e veche паі-ідгапаіа igra v 
nashata rodna Balgaria ako ima takava 
igra, koato e pretendent za parvo mias- 
to, to tova e Counter-Strike a i osven 
tova vaobste ne si struva da dadesh 3 
lv i 90 stotinki za vasheto spisanie $ ро 
edin mizeren disk s dema i tam podob- 
ni gluposti. Da vi kaza li spisanie, koeto 
ne e balgarsko i e s okolo dvesta 
stranici i ima po tri diska na spisanie, v 
koeto edin ot diskovete e s CIALA igra. 
Ne ті li viarvate, ої poslednia broi ті 
se padna igrata Thief - the Dark 
Project і зрватею зе naricha THE 
GAMES MASHINE. Ako tova ne e seri- 
ozno spisanie turi mo pepel. Edva li si 
struva za mizernite 60 stranichki za 
nesto koeto ne si struva. 

Mnogo, ama mnogo vi mola da ne 
pishete loshi nesta za igra, koato ne vi 
e haresala i da a predstavate v losh vid 
pred gaimarite. | ne mi otgovarate s 
otgovori ot Пра PREDPAZVAME 
GEIMARITE OT LOSHITE IGRI, ZA DA 
NE SI HARCHAT PARITE. Edva li she si 
vida pismoto poblikuvano: v sledvastiat 
broi na PC Mania, no pone mi pratete 
otgovor. | sigorno prichinata e nemame 
masto da до poblikuvame. Izvinete те, 
che vi pisha na balgarski s latinski bukvi, 


по kvo да до ргамзћ – Outlook. 


Е, добре. Винаги сме се старали 
да публикуваме писмата едно Към 
едно, Включително и с правописни- 
те им грешки, допуснати от соф- 
туера, без съмнение... :-) 

Може би ще забележиш, че В 
Ми рауег-Класацията за този me- 
сец Водач Вече е точно Соищег- 
Ѕігіке. По принцип изключително 
рядко една игра може се Качи до 
първото място В няКоя Класация 
още от дебюта си, Колкото и Вели- 
Ка да е та. Освен това не бива да 
забравяш, че по залите за игри не 
се геймят единствено триизмерни 
екшъни. И все пак адд-оп-от Към 
Half-Life стремително и съвсем зас- 
лужено се изкачи Към Върха на Кла- 
сацията. Така че, за съжаление на 
многобройната армия от ВТ-фено- 
Ве, 30-справедливостта отново ще 
Възтържествува...:-) 

А сега да се Върнем на Въпроса 
за цената и обема. Много западни 
списания превъзхождат по обем 
българските си аналози, но ако не 
си забелязал те са наблоскани до 
козирката с реклама. Би ли искал да 
си Купуваш изданџе с големина 100 
или 150 страници, половината от 
Които са задръстени с измамни 
обещания КолКо Велика е поредната 
тъповата игра със съмнителни ka- 
чества? (Всъщност не бихме имали 
нищо против и при нас да е така :- 
)) А Като стана дума за пари, заг- 
леждал ли си се В цените на запад- 
ните списания? Мисля, че сумата 
от около 8 долара, за Която се 
продвава например РС Сатег, оп- 
ределено не е по джоба на Всеки 
български геймър... 

ОсВен това, ако не си обърнал 
Внимание, Все по-често пускаме на 
нашите СО-та не само демо-Версии 
и безплатен софтуер. Вече публику- 
Вахме много известна пълна игра - 
Homeworld: Raider Retreat, без да 
броим другите 180 пълни Bepcuu на 
игри от близкото минало, Които са 
Включени В дисковете Към извън- 
редния ни брой. Така че най-добре 
си го Купи, ако още го има някъде. 
Няма да съжаляваш :-) 


STRIKE FORCE vs 

COUNTER STRIKE 
From: Ivailo Minkov 

<378800 @members.orbitel.bg> 

Пише Ви един голям фен Ha Unreal 
Tournament. Имам смелостта да 
тВърдя, че съм най-големият фен на 
играта 8 Стара Загора (който съв- 
сем не е от най-малките градове:), 
а може би и В по-големи мащаби. 

Измина близо година от излиза- 
нето на Unreal Tournament и мисля, 
че Все още не се е появил достоен 
конкурент, който би могъл да я дет- 
ронира. С тоба не искам да Кажа, че 
другите игри са за изхвърляне. 

ИзВестно ми е за Counter Strike 
манията В момента. Но и аз бих ис- 
Кал да попитам нещо : "някой от 
Вас случайно да е чувал за UT Strike 
Force 7". СтаВа Въпрос за добавка 
Към UT, Която е изключително opu- 
ентирана Към реалността. Ето и 
част от предимствата пред прех- 
Валения Counter Strike : 

- по-добра графика (става Въп- 
рос за ИТ Все пак) 

- над 30 Вида оръжия 

– 9 Вида игра, Включително и от- 
борния deathmatch, В Който убитите 
не се прераждат 

- играчите имат сърдечен пулс, 
Който зависи от тоба Колко са u3- 
морени или ранени и се отразява на 
тяхната скорост и точност 

- раненият играч оставя Кървава 
следа след себе си, по Която може 
да бъде проследен 

- Всеки от героите, Които може 
да избирате е добър с различни оръ- 
Жия (например снайперистът не се 
справя добре 8 близък бой) 

Бих искал да помоля РС Мата да 
напише Кога ще е готова звършена- 
та Версия и защо играта Все още 
не се появява по Клубовете и В ня- 
Кой от следващите броеве да пуб- 
ликува пълната й Версия на диска 
Към списанието. Мисля, че никой се- 
риозен геймър не би останал без- 
различен! 

Вуећ, 

В този диск ще намерите наџ- 
новата и пълна Версия на ST 1.50 – 
общо 157 МВ! 

РС Мата 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен комплект 
батерии “TOSHIBA ALKALINE” по пощата. Ако не сте ни изпратили адреса 
си, направете го по е-тай или ни се обадете В редакцията. Лесно е :-) 
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таг 5 МУСЯ 


1. Counter-Strike 

2. Оџаке 3 

3. BroodWar 

4. Unreal Tournament 
5. Diablo 2 


тог то 


SINELE PLAY 


Baldur`s Gate 2 

Age of Empires: The Conquerors 
Diablo 2 

The Sims: Ымп` Large 


Carmageddon TDR 2000 
Heavy. Metal F.A.K.K. 2 
Sanity 
SWAT 3 

0. Monkey Island 4 (Demo) 


. Rainbow 6: Covert Operations 
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всеки петък от 7.30 
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От миналия брой научихте, че 
се очакват разместВания В наша- 
та Класация и ето че това стана. 
Multiplayer Тор 5 изглежда доста 
различно В сравнение с оКтомв- 
рийския и сме на мнение, че Вие ще 
оцените Корекциите. Counter-Strike 
е безспорният лидер и то съвсем 
заслужено. Играта не слиза от мо- 
ниторите В гейм-Клубовете напос- 
ледък. Diablo 2 пък е на път да no- 
тъне В дъното на Класацията и да 
се завърне, чак Когато Blizzard nyc- 
нат своя expansion за нея. Quake З 
и StarCraft: BroodWar са Категорич- 
но В най-популярните мрежови игри 
и не се очаква да бъдат изместе- 
ни В скоро Време. 

Сингълплейърският Тор този ме- 
сец е далеч по-интересен и по- 
оспорван. И тук има един Катего- 
ричен лидер – Вадиг"з Gate 2. Cno- 
ред нашите прогнози през декемв- 
ри Diablo 2 Вече ще е тотално nuc- 
нала на ВсичКи, а Аде ої Етриез: 
Тһе Conquerors ще е забравена ня- 
къде из прашните рафтове. The 
Sims Шмїп` Large си извоюва goc- 


новата рубрика за маниаци 


тойно място миналия месец и про- 
дължава да стои В предните пози- 
ции на Класацията ни, но надали 
ще е задълго. Rainbow 6: Covert 
Operations и Carmageddon ТОВ 2000 
започват да се изкачват В листа- 
та. Очаква се новият add-on на 
Rainbow 6 да присъства следващия 
месец и В Multiplayer Класацията. 
Да не забравяме обаче, че съвсем 
скоро ще излезе мегахитът Нед 
Аеп 2, Който също Вероятно ще 
бъде една от най-популярните мре- 
жови игри. По Всяка Вероятност 
обаче та ще си съперничи със 
Starcraft 6 тази Категория. 

За първи път 8 тази нашия Топ 
10 присъства и демо - Monkey 
Island 4. Общото мнение, че Куес- 
товете са пред изчезване, накара 
хората да си изтеглят демото от 
Интернет и да го пробват. Според 
нас през следващия месец М! 4 ще 
се установи на едно от челните 
места 8 Singleplayer Класацията, а 
дотогава – радвайте се на Вајдиг 5 
Gate 2! 

РС Мапа 


| ЕВРОКОМ 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ В БЪЛГАРИЯ 


€ 


«ыш 


Playstarion Игри за Sony PlayStation под наем Piaystarion 


Само срещу З лева - магазин РС Мапа на пл. "Славейков" 9 (безистена), тел. 986 68 58. 
Над 150 заглавия за Sony PlayStation! Конзоли и голямо разнообразие от аксесоари за тах. 
И още: Безплатна доставка за цялата страна и поръчки по интернет на РС и PSX игри. 
За информация: www.pcmania.bg или на тел. 986-40-84 


Заповядайте на адрес ул. "Петко Д. Петков" Ме12 8 Пловдив 
По Всяко Време - Всички на списания излезли до момента, 
цгри, интернет, и разбира се мрежова игра. 
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Клубовете, Които използват Високо- 
скоростна Връзка В мрежата Неадой Direct! 
8 София са: 
Headoff Gaming Club 
ул. "Стефан Караджа" 76 тел: (02) 9875408 
Diablo 
бул. "Христо Ботев" 46, тел: (02) 9867471 
РС Мата Club 
ул. "Молин планина" 16, тел: (02) 5 13608 
Тип. слиђ 
ул. "Чехов" 59, тел: (02) 707369 
Суђег Хопе 
ул. "Раковски" 149, тел: (02) 9866681 
Аксел 
ж.к. "Сердика", бл. Т8а, вх. 6, тел: (02) 22941 
Клубовете, В мрежата Headoff Direct! 
1 8 Бургас са: 
ами ть. да усетите Ме!-а във Вашия клуб! Киберкафе “Виртуален свят” 
= Интернета ул. "Вардар" 1 
- Връзка между оул ош ощ Корубата 


КАСървъри за игра "ИК ж.к. Славейков, бл. 59/60 
Умегабитова цифрова брза раста линия Спу.Мет 
| http: Га есь. Һеааоғғ „сот ул. "Иван Богоров" 20 


Доростната” мрежа от гейнклубс ве в София 


кл == 40 


ултимедиен щентър 


Се АХ ама 


Пловдив ЖР Тракия (до 54.142), вуй. е Иа № 188. 
ул. Скопие № 39-A, вул. Източен 1” 


ж.к “Славейков” (до бл. 59 и 60) 
ул. "Вардар" №1, (под Ритуалната зала) 


ул. “Александър Батенберг” МЕЗ КАРТИЗАДОСТЕП 


ул. Костаки Пеев” №5 


: ул. “6-ти септември” №188 | Ери тв 18 | = 
Пловдив: ж.к. “Тракия”, бл. 142 у = P [= 
С. Загора: ул. "Света Троица” №79 | тд | ОШ 


С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” №108, ет.2 к= үну ТЕБЕ РЕНЕ пар тии 
Монтана: ул. "Иван Абрамов" №9 Ка иеа ассоци 
София: жк.К. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” №12 

София: ж.к. "Славия", бул. “Цар борис Ш” №128 

София: Ж.К. "Надежда" 3, бл. 319, Вход Ж 

София: _ Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов" №64, срещу 4 РПУ 
София: Ж.К. "Младост 1А", бл. 509 (зад Вход А) 

София: бул. "Д. Цанков" № 26, срещу парк-хотел "Москва" 
София: бул. “Скобелев” №40 (ул. “Люлин планина”) 

София: ул. “Опълченска” №41 А 

София: ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” №66 
София: бул “Цар Борис” №23, търговск Комплекс “Никроад” 


Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от тоба да печелите Като 


koumo продават РС Мата: jpe === (Се сом 


Интернет Доставчик 


www. interbgc.com 
e-mail: office@interbgc.com 
Картата може да се презарежда с 10% отстъпка! 


продавате пълната гама от броевете на РС Мага. За целта Вие Цени: 

купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече излез- 10 часа................ 7 лв + подарък 1 час 

ли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 20 часа............ 13 лв +подарък 2 часа 
ОсВен това: ползвате пълната разпространителска отстъпка – 40 часа............ 23 лв + подарък 5 часа 

30%, Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието. 100 часа.......45 лв + подарък 10 часа 


Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - телефоните за контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 
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МАВТОВМ 


По Време на игра натиснете С 
за да Ви се отвори спа! бох-а и на- 
пишете дадените Кодове. След Ка- 
то сте ВъВели спеа-а натиснете 
Епќег. 

дебидсһеаіѕһомепету=1 – Показ- 
Ва противниковите сгради и единици 

debugcheatfastbuild=1 – По-бързо 
строене не ипії-и 


CRIMSON SKIES 


В менюто за избиране на мисия, 
Кликнете микрофона В ляво с левия 
бутон на мишката и напишете 
“idaho”. Ще се появи меню горе 8 
дясно, Кото Ви позволява да стигне- 
те, до мисията Която сте избрали. 


SANITY: AIKEN’S ARTIFACT 


Натиснете Enter по Време Ha u2- 
ра, напишете koga u го потвърдете 
отново с Ептег. 

mptedthehead - God Моде (при 
повторно натискане се изклочва) 

трјшсете - Добавя Health и 
Запну 

mpshipit – Разкрива Всички нива 


BLAIR WITCH PROJECT VOL 1: 
RUSTIN PARR 


Натиснете F10 и Въведете след- 
ните Кодове: 

МУОВКЕОВСОО - God Моде 

СЕПМТОМУВЕЦУ - Всички оръ- 
жия 

BIGHEAD - Всички са с големи 
глави :-) 

СВМРЕЕМТУ - Масово осакатя- 
Ване 

T2000 - Играете Като Термина- 
тор 

СМЕМЕРАПН - Пълни Ви Кръвта 

МООЗО – Ставате невидими 

НЕП ЕВЕЕФЕОУЕВ - замразява 
противниците Ви 

ISUCK - По-лесно ниво на труд- 
ност 

COMBATISSCARY - Всички битки 
стават елементарни 

PUZZLESARESCARY - Загадките 
Вече не представляват никаква 
трудност 


СНЕАТЅ 


а В р ска 


SNOWSTORM - Вали сняг 
|МЗТАМТСВАЗН - Не пробвайте 
това В Къщи :-) 


Изберете си име PASWRD В 
LIFESTYLE. режим и ще имате. goc- 
тъп до Всички нива, скейтъри u 
скейтборадове. 


STAR TREK = VOYAGER: 
ELITE FORCE 


Натиснете munga [] за да ce no- 
каже Конзолата. Разрешете използ- 
Ването на читове Като напишете: 
Жзм спеа!з 1. 

Сег а Вече въведете Код: 

доа God mode - Безсмъртие 

undying - Щит и здраве 999 

посћр - Минавате през стените 

поїагдеї - Невидимост 

give # – Дава предмет #, Като # 
може да бъде: 

Рпазег 

Тегуоп Disruptor 

Compression В е 

Scavenger Rifle 

IMOD (infinity modulator) 

Tricorder 

Health 

Ammo 

Weapons 

Stasis 

Weapon 

Grenade Launcher 

Photon Burst 

Dreadnought Weapon 

Armor 

Borg weapon 

Bot welder 

Bot laser 

Bot rocket 

Forge proj 

Forge psych 

Parasite 

Stasis attack 

Klingon blade 

Desperado weapon 

Paladin blade 

Внимание: Някои от чиийтовете 
могат да “Крашнат” играта! 

дме а! - Дава Всичко 

тар х - Отивате на ниво х, kv- 


дето х може да бъде: 

BORG1 – Тһе Rescue 

ВОНС2. – Incursion 

НОГООЕСК ~ Tactical Decision 

МОМ1 – Condition 

ҮОҮ2 – Unavoidable Delays 

МОУЗ - Hazard Duty 

МОМА - Defense 

МОМ5 – Hazard Ops 

STASIS1 – Data Retrieval 

STASIS2 - Deep Echoes 

STASIS3 - Encounters 

МОУ6 – Renewal 

VOY7 = Union 

VOY8 - Departure 

SCAV1 - The Visit 

SCAV2 - Dangerous Ground 

ЗСАМЗ - Conflicting Views 

SCAV3b - Conflicting Views (part 2) 

SCAV4 – Disorder 

SCAV5 – Infiltration 

SCAVBOSS - The Hunter 

ҮОҮ9 - Fallout 

BORG3 - Proving Ground 

BORG4 - Information 

BORG5 - Covenant 

BORG6 - Infestation 

VOY13 - Rand R 

VOY14 – Visual Confirmation 

VOY15 - Offense 

DN1 - The Breach 

DN2 - Command 

DN3 - Primary Encounter 

DN4 = The Skirmish 

DN5 - Defensive Measures 

TRAIN - Transit 

DN6 - Attunement 

DN8 - Array 

VOY16 - Invasion 

ҮОҮ17: - Decisions 

FORGE1 – External- Stimuli 

FORGE2 - Matrix 

FORGE3 - Onslaught 

FORGE4 - Visual Magnitude 

РГОВСЕ5 - Dissolution 

FORGEBOSS - Command Decision 

VOY20 - Epilogue 

И един “easter egg”: Когато изли- 
зате от играта, на екрана на 
Който потвърждавате Yes или Мо 
Кликнете на Raven Software. Какво 
ще се появи не Казвам ;)! 

Have Тип! 


НОВИНИ 


KOPTER @БИН 


Твърди дискове 

Най-неочаквано Maxtor ще Купи 
от Quantum дивизията им за твър- 
ди дискове. Новосформираната Ком- 
пания ще стане най-големият про- 
изводител на дискове. Сделката, Ко- 
ято е оценена на 2.3 млрд. долара, 
се осъществява Като за Всяка ак- 
ция на Quantum, Maxtor дават по 
1.52 свои. ЕстестВено, последваха 
обещания за положителен ръст на 
печалбите, нови, по-бързи, по-тихи, 
по-големи и по-качествени модели 
тВърди дискове, Както и запазване 
на относително ниските цени на 
Maxtor. 


Звукови Карти 


След Като Аиге! (разработчици- 
те на АЗО технологията) започнаха 
процедурите по банкрут, Creative 
обявиха, че смятат да закупят 
технологията на Aureal, Което 03- 
начава, че може би най-накрая ще 
получим звукова Карта с истинско 
3D позициониране (SB Live! поддър- 
Жа EAX, но това са ефекти, koumo 
се добавят Към звука и му придават 
звучене такова, каквото би трабва- 
ло да е В съответния тип “помеще- 
ние”, а не предоставя реално 30 по- 
зициониране на източниците). Като 
се има предвид и софтуерната под- 
дръжка за 30 звук В Омес!ХВ, можем 
да очакваме съвместимия с него 
SoundBlaster някъде Към средата на 
следващата година. 


А\МЕб 4 


От един месец В повечето Ком- 
пютърни фирми се появи малко нео- 
чакван артикул – Creative SoundBla- 
ster АМЕ64, на рекордната цена от 
1718$. Когато преди около година, 
Когато същият бластер малко по 
малко излезе от пазара, цената му 


МИЛЛИ. 15:00. COM 


беше около 35-40%. Като се имат 
предвид многото предимства на 
тази платка - абсолютна съвмес- 
тимост с ВсичКи игри, стари и но- 
Ви, Wavetable и памет, няколко Входа 
и изхода, поддръжка на полупрофе- 
сионалните програми за редактира- 
не на звук (които > използват 
Ѕоипағопі технологията, Въведена 
от АМЕЗ2) и т.н. = за цената на no- 
пате Карта получавате Върховия 
ISA модел на Creative. Единствен He- 
достатък е липсата на поддръжка 
за 4 Колонки... Не очаквайте цветни 
книжки, опаковки, СО-та с много 
софтуер и т.н. Получавате самата 
Карта (нова наистина, макар и про- 
изведена не насКоро) стандартна- 
та гаранция за съответната фир- 
ма и антистатично пликче, Което 
(поне В моя случай) определено беше 
измъкнато от някой Куп подобни 
прашасали пликчета, забутВани с 
години В някой шКаф В очакване 
точно на такава пратка Карти, Ко- 
ито да се продадат с тях. Драџве- 
ри има 8 Мпдомз 98, така че не ис- 
Кате такива, нали?! Е, ако все пак 
си поискате ще Ви изровят накакво 
СО, но не се и надявапте да Hame- 
рите нещо, свързано с Creative или 
AWE на него :). Според мен тези 
бластери идват от някой голям 
ОЕМ дистрибутор на Creative В 
чужбина, Който си е изчистил на- 
личностите на залежали “стари и 
непотребни" Карти. Затова е и та- 
зи рекордно нисКа цена, но В това 
няма нищо лошо. 


nVidia 


Geforce2 MX e “евтиното” реше- 
Hue Ha nVidia и според спецификаци- 
ume му поддържа TwinView – техно- 
логия, Която Ви позволява да изпол- 
звате ДВА изхода за изображенџе- 


962 2652, 


http://www.bulinfo.net 


INTERNET P ROVID 
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то с различни фунКции u Комбина- 
ции (монитор, телевизор, LCD, и 
т.н.). За съжаление обаче много от 
тези Възможности бяха недостъпни 
досега. С новите 6.32 Detonator 
драйвери Вече е Възможно да се u3- 
ползват, ако съответните Конек- 
тори са изведени на Картата. 
пуша работят заедно с Micro- 
зоћ по тяхната Конзола за игри, 
развлечения и интернет - Х-Вох. На 
практика nVidia ще разработят 
чипсета (с Вграден Видеоускори- 
тел). X-Box е базирана на Pentiumlll 
и оттам е много, много сходна с 
обикновено РС. Затова от пуша 
смятат да използват разработки- 
те си за Х-Вох В чипсет за РС-та. 
Той ще бъде с Вграден Geforce (най- 
накрая графика без компромиси), а 
“южният мост” ще Включва v90 и 
Кабелен модем, останалите стан- 
дартни функции и хардуерен 6-кана- 
лен звук с пълна поддръжка на 
"ігесїх8, 64 30 потока и 256 20. 


АМО 


Очертава се месец на актив- 
ност от страна на АМО. Ново пони- 
жение на цените и 1.2GHz Athlon 
(само SocketA), 800MHz Duron; yun- 
сета 760, който ще поддържа DDR 
SDRAM памет и АСР4АХ. Освен това 
В Края на месеца по-бавните моде- 
ли Thunderbird (SocketA Athlon) под 
900MHz и “съвсем” бавните Duron, 
т.е. под 700МНг (за каквито някои 
от нас Все още само могат да си 
мечтаят, а работят с Кб на “поло- 
Вината” от 700МН2 ще бъдат 
спрени от производство, Което ес- 
тествено нама да се отрази дирек- 
тно на пазара (особено на българс- 
Кия) и можем да правим планове за 
покупка на заветнџа Оигоп/600 дори 
за след Коледа, Когато сме изсурба- 
Кали Всички роднини до девето Коля- 
но (разбира се, ако сте В добри от- 
ношения със семействата до деве- 
тото Коляно :-)) 


Стоян Спахиев 


yerdi.bulinfo.net 4 

PRSA м 

(0202206, 
| а 


А доставка на пици $ 
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ША APOLLO PM133 PROSAVAGE 


чипсета на VIA Възникнаха 
миналата година, Когато от 
МА обявиха Кооперирането си с 53 
за интегриране на графичен Конт- 
ролер от 83 В “севернен мост” на 
МА чипсет. РгоЗауаде РМ133 или за 
по-кратко РМ133 (какво ли означа- 
Ва М-то?) комбинира 30-модула на 
53 Зауаде4, 20-модула на Sav- 
аде2000 (тоест 20 модулите на 
Замаде4 и Зауаде2000 са еднакви за 
разлика от 30 модулите им, и МА 
използват с маркетигова цел име- 
то на по-новия продукт) и северния 
мост на МА Apollo Pro 133A (694). 
През юни МА официално обявиха 
Ргобамаде Като интегрирано реше- 
ние за Pentium Ш и Celeron и го Ha- 
сочиха директно срещу наскоро 
пуснатия на пазара ше! 1815 чип- 
сет за същата платформа. И два- 
та Включват както интегриран Ви- 
деоускорител, така и “Външен” АСР 
конектор за upgrade, В Който може 
да поставите Всяка АСР Видеокар- 
та, Която да замени интегрирана- 
та. И двата чипсета са насочени 
към два сегмента едновременно: 
high-end РС-тата, Където ще се u3- 
ползва Външна графична карта и це- 
ново-насочения ОЕМ-пазар, Където 
се търси евтино, интегрирано Ви- 
деорешение. 
ДВата чипсета официално под- 


па СОМ + Ру 
Jy IntelCom Computers 
ПРЕЗАПИС НА CD 


ВАЗЕ, ТОК, КОРАК, TEAC, SONY 


Компютърни конфигурации 
тел. 558 776, 955 60 68 


www.elsys.bg/intelcom/ 


П". за РгоЗауаде РМ133 


> 


държат РС133 памет, а 8 АВР сло- 
та на 1815 може да се постави 4МВ 
кеш-модул (РС133 SDRAM) за Z- 
Buffer, което ускорява малко 30-гра- 
фиоката. 

Ясно е, че интегрираните чипсе- 
тобе не са насочени Към ВисоКопро- 
изводителна игра, но те би трябва- 
ло да позволят на геймърите с най- 
малък бюджет да се радват на по- 
новите заглавия, макар и с по-мал- 
Ко детайли и т.н. 


Производителността 


Дори с най-новите драйвери МА 
Ргобамаде изостава при офис и биз- 
нес приложенията от 1815. Intel 815 
заема (т.н. ѕһагеа тетогу) само 
1MB от паметта (според BIOS-a по 
Време на боої-Ване), докато Рго5ау- 
аде може да заеме от 8 до З2МВ за 
по-Високите разделителни способ- 
ности и повечето цветове, които 
обаче не са много практични пора- 
ди не толкова добрата производи- 
телност. 1810е (с «МВ Видео-кеш) е 
по-бавен със своя 1MB заета na- 
мет и асинхронен достъп до па- 
метта на 100 Вместо на 133МН2, 
както е при 1815 и РгоЅахаде. 

Като цяло 1815 е около 6% по- 
бърз от Ргобауаде при бизнес при- 
ложенията, докато Ргобамаде изп- 
реварва с 2% 1810е. 

Това се дължи на по-слабата 
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производителност на Контролера 
за паметта на МА В сравнение с 
Intel. РгоЅауаде е по-бърз от 1810 3a- 
ради по-бавната памет, използвана 
от Втория - РС100. ТестоВе с при- 
ложения интензивно използващи па- 
метта като научния ОМС показват 
същата разлика, Както и бизнез 
приложенията. 

При 30 > производителността 
обаче се наблюдава драматично 06- 
ръщане на ролите. Тук превъзходс- 
твото на МА Ргозауаде РМ133 над 
1815 е значително. 1810е остава по 
средата благодарение на четирите 
мегабайта 2-буфер. 

При 640х480 Ргозауаде е по-бърз 
от 1815 с изумителните 54% В 
Сиакез (OpenGL) и 16% В ЗОМагк 
тестовете (DirectX). При 800х600 
разликата е по-малка, но отново 
Впечатляваща: 46% В Оџакез и 21% 
8 зрМагк. Накрая при 1024x768 
Всички чипсетоВе имат недоста- 
тъчна за нормална игра производи- 
телност Като РгоЗауаде отново е 
по-бърз: с 41% В Оџакез и 23% В 
ЗрМакк. 

Ргозауаде надминава лесно koH- 
Курентите си при 30, защото прос- 
то няма достойни съперници. 

При офис приложения 1815 е по- 
бързият чипсет с незначителните 
5%, докато при игрите Ргозауаде 
определено е най-добрият интегри- 
ран чипсет и с около 3090 по-бърз. 
Добро решение от МА, особено Ка- 
то се вземе предвид цената и Въз- 
можността за поставяне на обикно- 
Вен АСР ускорител Като Geforce 
например, Когато дойде Време за 
upgrade. А дори и да използвате ca- 
мо Вграденото Видео производител- 
ността е малко под тази на 53 Sav- 
аде4, съизмерима с Riva ТМТ2 Vanta. 

Стоян Спахиев 
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Часовете могат да се използват до изчерпването им! 


Кацията, засега наричано РС!- 

Х, наскоро достигна Версия 
1.0. Производителите започнаха да 
Внедряват РСІ-Х В своите хардуер- 
ни разработки и ще Видим първите 
от тях на пазара през следващата 
година. Но какви са нововъведения- 
та спрямо съществуващата РС! 2.2 
спецификация? 


ЕфиКасност 


эт на PCI специфи- 


Преди да увеличат тактовата 
честота на РС! спецификацията 
РСІ-Х инженерите се Концентрира- 
ха Върху опроставането на процеса 
на предаване на данни и постигане- 
то на по-голяма ефикасност. Вмес- 
то забавените транзакции новата 
шина ще използва система, нарече- 
на разделени транзакции. При този 
метод устройството непреКъсна- 
то проверява дали се е снабдило с 
информацията, докато при разделе- 
ните само сигнализира, Когато я 
получи. Освен това PCI-X премахва 
циклите на изчакване при РС! yc- 
тойствата Като изключва . PCI-X 
устройстВа от шината, Когато ня- 
мат информация за предаване. Тези 
подобрения Водят до 14-34% уВели- 
чение на ефиКасността В сравне- 
ние с РС! при еднаква сКорост 
(MHZ). и ширина на шината. 


Тактова честота 


Истинското предимство на PCI- 
Х Все пак е 8 мащабируемостта на 
тактовата честота. РСІ-Х използ- 
Ва протокол регистър-до-регистър, 
Който позволява повече Време за 
етапа на декодиране. Тъй Като Вре- 
мето, разрешено за този етап на- 
малява, Когато се увеличава ско- 
ростта на обикновено РС! устройс- 
тво, е много трудно да се достиг- 


нат скорости над 66МН2. Новият 
подход В PCI-X позволява безпроб- 
лемната работа на Компоненти със 
скорост 66, 100 и 133 MHz. В бъде- 
ще скоростта може да се увеличи 
още повече. При Всяка скорост се 
поддържат ограничен брой уст- 
ройства, а при някои може да се 
Включи допълнителен Външен РСІ- 
към-РС! “мост”, ако са необходими 
повече. 

Най-ненаситните периферни уст- 
ропства (Fibre Channel, Gigabit Ether- 
net) ще се Възползват om PCI-X 133. 


Обратна съвместимост 


РСІ-Х използва същите слотове 
Като PCI. PCI устройствата ще pa- 
ботят В PCI-X слотовете, но 8 ma- 
КъВ случай цялата шина ще преми- 
не на РС! спецификация (подобно на 
SCSI). Освен това за PCI-X не са 
необходими никакви промени В РС! 
BIOS програмирането, тъй Като 
предлага същите функции Като PCI. 
PCI и PCI-X могат да съжителст- 
Ват В една и съща система без за- 
баванџа, ако са на различни шини. 


МА и РСІ-Х 


По-Късно тази година МА ще из- 
Веде РСІ-Х чипсет, РХ266. Това ще 
я постави В уникалната позиция на 
единстВен производител, предос- 
таваш РСІ-Х В средата на работни 
станции и настолни РС-та. Други 
PCI-X поддръжници Като Server- 
Works, Compaq и Intel ще Внедряват 
PCI-X само В най-Високопроизводи- 
телните сървърни схемни набори. 
Докато РХ266 ще поддържа до 4 
процесора, той предлага и накоџ 
“настолни” Възможности Като 
АОР4х, АСВ и DDR SDRAM. По този 
начин изглежда еднакво привлека- 
телен както за големите сървъри, 
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така и за Кутиите на Компютърни- 
те ентусиасти. 

МА Внедрява РСІ-Х по-различно 
от останалите - с два отделни 
контролера. Множеството PCI-X 
скорости (66, 100, 133 МН2) се под- 
държат, както и стандартна РС! 
шина. В добавка РСІ-Х контролерите 
имат директен достъп до северния 
мост и интегриран АСР Контролер. 


Заключение 


Независимо дали на настолнџа 
или сървърен пазар, РС-Х не може 
да бъде пренебрегната. След Като 
пропускателният капацитет надви- 
шава Възможностите на РС100, мо- 
Же да се очаква още по-голямо при- 
ложение на РС133, както и на 
РС1600/РС2100 (ООН) В сВетоВен 
мащаб. В дъното на Всичко това е 
МА, компания, Която за първи път В 
13-годишната си история извежда 
на пазара Водещ продукт. 

Стоян Спахиев 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


АМО T-Bird, 128 МВ РС 133, 
Motherboard Abit КТ7 ООМА 66/100, 
200 МН2 FSB Processor support, 
Matrox Millenium G400 32 MB, 

HDD IBM 30.2 GB 7200 rpm 2MB cache, 
CD ROM Asus 40x, Monitor Samsung 
17" 7001ЕТ, Case Super ATX Masque, 
FDD 1,44MB Teac, KBD BTC, 

Mouse Logitech, Fax Modem Extarnal 
Acorp/Rockwell 56.6K V90 +flex, 
Creative Sound Blaster Live, 

Speakers Teac Power Max TFT SoundLine 


PC Supp 


AMD Duron 600 MHz, 64 MB PC 133, 
Motherboard Abit KT7 UDMA 66/100, 
200 МНг FSB Processor support, 

Video Riva TNT2 16 MB, 

HDD Western Digital 10.2 GB, 

CD ROM 50x, Monitor DELL M570 15", 
Case, FDD 1,44MB Teac, KBD BTC, Mouse 
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три букви, Които 
| промениха света. Три 
букви, Които проме- 


ниха усещането на мнозина за об- 
шуване и представите за света 
такива, каквито ни се Втълпяват 
от ранна детска Възраст. Тези три 
букви са революция, една от онези 
революции, за Които може да се каже 
- гениално прости, просто гениални. 

Любимата и безспорно Жизнено- 
Важна за съществуването на ней- 
ните потребители програма се по- 
яви 8 нова Версия, за да разшири съ- 
шествувашцата си мощ и да предс- 
тави някои нови и доста полезни 
нещица. И Все пак 


Какво точно е ICQ? 


За повечето от нейните близо 
100 милиона потребители(!) това е 
една малка (Вече не толкова малка, 
за съжаление), безплатна и незаме- 
нима програмКа. Независимо дали я 
използвате В службата или Вкъщи, 
ICQ Ви улеснява неимоверно В общу- 
Ването, В работата, В Купона. Ка- 
то Казах Купон, за мнозина ICQ npo- 


КАЖЕТЕ ПА СВЕТА 


"ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ 


Я цени за наети линии за компютърни клубове - 80$ 


дължава да бъде символ на забавле- 
ние и разнообразие. Причината е 
много проста - за разлика от Всич- 
Ки други разпространени форми на 
чат, СО Ви дава топлина и спо- 
Койствие. Топлина, защото обшува- 
те само с хората, с които Ви се об- 
щува, и то Когато и Както Ви се 
поиска. Спокойствие, защото лесно 
можете да филтрирате онези, с Ко- 
ито не Ви се приказва. Сигурност- 
та е на много добро ниво (е, няма 
защита, Която да не може да бъде 
пробита, но Все пак... :-)). 

ОсВен това СО притежава и 
Всички останали предимства на 
обикноВения чат - бързо и лесно на- 
миране на многобройни събеседни- 
ци. Предимството е и че СО Ви 
предлага на едно място іпѕїапї-теѕ- 
saging (най-типичната за СО раз- 
мяна на съобщения В реално Време) 
и стандартен чат, с Какъвто евен- 
туално Вече сте свикнали от уеб- 
чатовете или от Мис. Най-новата 
услуга, интегрирана В !СО20006, 
Включва и 


изпращане на 5М5 


Това ще рече, че можете да изп- 
ращате кратки съобщения на мо- 
билния телефон на Вашите прияте- 
ли, стига той да е GSM. ICQ е оба- 
че и един огромен инструмент, 
чрез Който можете и да изпращате 
файлове, да пишете и проверавате 
пощата си. Всъщност това много- 
образие от функции и лесното им 
използване направиха от СО това, 
Което е днес - безспорен хит! На 


Директна връзка между клубовете 


00:00 


Мокемай- . 


просто му става Кеф да си чати с 
някого, докато сърфира из нета, а 
спектърът на Контактите е прос- 
то неограничен - можете да гово- 
рите на Воля! :-) 

Чрез опцията за Random Chat 
(Епа а Friend) White Pages например 
имате Възможност да Включите В 
листата си някой напълно непоз- 
нат. У нас това е особено популяр- 
но - познавам хора с безкрайни лис- 
ти на момичета от White Pages, 
при това те Вече се познават лич- 
но с повечето от деВоочетата. 

Нова опция е ааа-Ването на 
КопСО Contacts. По този начин MO- 
жете да си обшувате и с хора, Ко- 
ито използват други messaging- 
програми. Юзерите са подредени В 
Сопас! List и по този начин можете 
да Видите Кой е он-лайн и Кой не е. 

Разбира се, най-забавни са опци- 
ите за промяна на статуса ви - Do 
пої disturb, Гт пої here, дм it ир! или 
пък Ідгад Half-Life, пе те Бегзрокойе! 
Винаги съществува Възможността 
за оставяне на оф-лайн съобщение - 
например главният редактор много 
ми е набрал, праща тѕ9-та и пита, 
кога ще съм готов с текстове- 
те...:-) 

Но да се насочим наистина Към 
обекта на този материал. ICQ 
20006 е последната Версия на попу- 
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лярния продукт: Буквичката b` В 
заглавието означава beta, но това 
не трябва да притеснява ниКого - 
програмата си е В напълно работе- 
ща Версия. Авторите просто из- 
ползват това наименование, зашо- 
то според тях СО ще се усъвър- 
шенства ли усъвършенства и Huko- 
га не може да има final release. A6- 
солютни маниаци... Файлчето е 20- 
лямо около 5 МВ и го има на диска 
на РС Мапа. За съжаление и СО не 
може да избяга от гадната тенден- 
ция за уВеличаване размерите на 
файловете - Всяка Версия е по- 
тлъста от предишната. От една 
страна това е разбираемо, защото 
Все пак се интегрират нови функ- 
ции, от друга обаче, поне според 
мен, нещата излизат извън Контрол. 

Инсталацията протича лесно, 
бързо и по познатия от предишни 
Версии начин. History-to от предиш- 
ната Версия се конвертира автома- 
тично, В случай че правите ъпгрейд 
на старата Версия. Първата голяма 
оптична промяна са подредените 
до Contact List менюто channels, ko- 
umo са разделени на области - 
Games, Music, Sports. Тези Канали Ви 
препаращат Към страницата на 
ICQ, Където можете да получите 
съответната информация, новини 
или статии В избраната от Вас об- 
ласт. 


Има и графични промени 


при. менютата - например сек- 
цията User Details изглежда доста 
по-свежо от преди. В основната 
функция на СО няма особени Корек- 
цич. Големите новости се отнасят 
до разширяване на Комуникативни- 
те Възможности на СО. Нова фун- 
kuua е т. нар. Таік-функция. Когато 
Кликнете Върху тази опция, СО се 
опитва да направи Връзка чрез 
ІСОРһопе, Който не е нищо друго 
освен добре · познатия Ме!2Рпопе. 
Това обаче струва парички. Няма 
идеални неща, така че Все пак е ху- 
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баво да потърсите друг начин за 
телефонна Връзка със света (за 
Всички, Които още не знаят - 
www.hottelephone.com). 

Може би най-интересното ново- 
ВъВедение е $М$-теззадтд-ът. В 
Крайна сметка обаче неговата фун- 
Кционалност е спорна, защото съ- 
шествува голям проблем с получа- 
Ването. Също така, Както и при по- 
Вечето услуги на СО, и тук е нуж- 
но да сте ВъВели Коректни данни В 
инфо-то. Да се надяваме, че скоро 
тази фунКция ще проработи и В 
България. 

(0920005 Като цяло не създава 
проблеми при Комуникацията с хора, 
Които имат по-стара Версия. За 
сметка на това и този път авто- 
рите не са поработили много Върху 
стабилността. Програмата често 
забива, увисва, забавя съобщения и 
е трудно да си представите, че 
това е най-новата Версия на ICQ, а 
не ‘98 например. 

Друга новост, Която е изключи- 
телно полезна, е 


пълната интеграция 
между ICQ и Microsoft 
Outlook Express 


B ОџПоок2000 се появява omge- 
лен ICQ-taskbar. Когато искате ga 
напишете мейл, СО автоматично 
Ви показва, ако Към този мейл-ад- 
рес съществува и потребител Във 
Вашия Сопасї List. Ако тоба не е 
така, можете да извършите и 06- 
ратното действие - да закачите 
адреса с Конкретен ІСО-номер. 
Таѕкбаг-ът Включва следните Въз- 
можности: Message, Спа!-Недиез!, 
File Transfer, User Info, Reply їо E-mail 
from ICQ, Send to other ICQ-members. 


Чрез plug-in-a Lingoware Вашето 
ICQ се превръща и В преводач. Раз- 
бира се, Както и повечето други он- 
лайн преводачи, СО също прави 
нескопосани грешки. При ВсичКи по- 
ложения има полза от такава функ- 
ция, защото Ппдомаге може да npe- 
Вежда и текстове от други програми. 

Все още се спори дали СО е 
най-добрата програма за чат. За 
щастие та е безплатна и това я 
прави може би най-логичния избор 
на Интернет-потребителите. Въп- 
росът обаче е докога няма да се 
плаща за нея? Настоящите собст- 
Веници от AOL. бяха обещали, че В 
новите Версии ще има банер-рекла- 
ма и че ще превърнат ICQ от free- 
маге В адмаге. Хубавото е, че тези 
намерения засега не са изпълнени и 
единственото, направено 8 тази 
посока, са още не съвсем добре 
функциониращите channels. 

За Всички потребители на по- 
стари Версии, за Които !СО-теле- 
фонџата или изпращането на SMS- 
и не е първа мечта, инсталирането 
на новата Версия е Въпрос на Вкус 
и на желание. Всеки нов build пред- 
лага някакво подобрение и естест- 
Вено от тази гледна точка най-но- 
бото е. най-добро. 

Бих си позволил едно сравнение с 
костенурката на VolksWagen – и тя 
не е била технически перфектна, и 
тя е правила мизерши, но пък е би- 
ла желана от хората, защото им е 
обещаВала нещо толкова бленуВано 
- голям Купон и свобода (на атрак- 
тивна цена:-)) ICQ Върви по правил- 
ния път и нищо чудно след години 
да си говорим за него Като за една 
легенаа. 

Александър Бойчев 
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Специално предложение 
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За Корпоративни потребители: 
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Оетозсепе? 
Общото название, под Което 


попада Всичко, свързано с създа- 
Ването на особен Вид мултиме- 
дийни демонстрации, представ- 
ляващи генерирани В реално Време 
анимации/КлипоВе. За целта те се 
стараят да изтискат максимума 
от систеамата, както от гледна 
точка на производителност, така 
и Като графика и звук... Разпрост- =: 
раняват се като изпълними (.ехе) 
файлове, които според Вида си Ва- 
рират от няколкостотин байта 
до 7-8 МВ. Оето-тата са своеб- 
розна арт-форма, птъй като Комби- 
нират графика, звук и ефекти В по- 
добна на Видео-Клип презентация. 


Те са доста популярно занима- 
ние на учениците и студентите 
от Западна и Централна ЕВропа, 
Вманиачени на тема мултимедия. 
Ежегодно се провеждат няколко 
десетки партита, на koumo 
дето-групите от цяла ЕВропа 
(състоящи се от по няколко чове- 
ка) се състезават с "творби"-те 
си. Нещо Като Конкурс за най-006- 
ра рисунка/песен, но с мултимеди- 
ен облик. Събиранията на зсеппег- 
ите (както наричат себе си а8- 
торите на дето-та) приличат на 
няколкоднеВни Купони. 

По-големите подобни съби- 
тия се радват на подкрепата на 
Видни Компании като Intel, АМО и 
ID Software, както и на доста 906- 
ра посещаемост, Която често 
надхвърля 5-6 хиляди. 


- 9422 _ 
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етозсепе. На български - Де- 
Юр" Нямаше да я има, 
ако не беше АззетЫу или по- 
не не би била същата. Най-голямо- 
то парти, един Вид символ на цяла- 
та демо-идеология. Или поне В ми- 
налото... Времената се менят, Вся- 
Ко нещо си има начало, ренесанс и 
упадък. Малко ми е тъжно да го 
призная, но демосцента Като цяло 
замира или поне В момента е точно 
В това никакво състояние, В Което 
да кажем Косата ти не е нито дъл- 
га, нито Къса. Артисти има, има и 
ентусиасти, но нещо липсва и поне 
според мен това са легендарните 
арт-групи. Те даваха Всичко от се- 
бе си и изискваха Всичко от своите 
РС-та - развиваха, разшираваха, 
обединаваха, издаваха една след 
друга невъзможни продукции. И тъй 
Като машините не бяха достатъч- 
но бързи, така че Всеки автор да 
може лесно да Въплати идеите си 
под формата на мултимедиен залп, 
на сцената си пробиваха път само 
онези, koumo можеха да измислят 
хитро решение на проблема. На мо- 
менти това може да означава дори 
да изложеш операционната система 
или Видеокартата. В миналото 90% 
от зсеппег-ите бяха фанатизирани 
магьосници, които изпипваха и най- 
малките детайли и разчитаха един- 
стВено на собстВените си програ- 
мистки/музикални способности.Се- 
га Вече е много по-лесно... има хар- 
дуер, Който рисува Вместо теб, 
удобен софтуер, Който сВири и из- 
мисля Вместо теб и, странно защо, 
напряга човека В Крайна сметка... 
Според организаторите, тазго- 
дишното парти е едно от наџ-д06- 
рите В историята на Assembly от 
гледна точка на дето-продуКциите. 
факт е, обаче, че В останалите 
традиционни дисциплини (за музика, 
звук и гепдег-ната анимация и т.н.) 


© www.CHS-bg 


определено се усеща някакъв упа- 
gbk. Докато В дето-дисциплината 
поне 15-тина заглавия правят силно 
Впечатление, В останалите състе- 
зания може да се Каже, че само пър- 
Вите 3-4 продукции са добри, но не 
и невероятни. 


demos 


Победителят В тази дисциплина 
(Spot на Exceed) според мен не зас- 
лужава първото си място. Да, gemo- 
то е готино - представлява нещо 
Като мини 30-филмче, В Което глав- 
ните герои са предметите от едно 
най-обикновено работно бюро. Но 
тези, които са се наредили В Класа- 
цията слес Spot определено са no- 
ВъздейстВащи. Този път, за разлика 
от други години, Всички големи де- 
мота се състезават заедно, неза- 
Висимо за Каква операционна систе- 
ма или хардуер са писани (има и 1-2 
за Цпих и Атіда). Прави Впечатле- 
ние "Еп Наша! Оа" (каквото и да 
значи това) на групата Damage, yu- 
ито членове са решили, че няма 
смисъл да губят Време за писане на 
парче Към демото си. Те направо са 
използвали един доста добър track 
на известната скандинавска нео- 
метъл група Nicole (Което е доста 
нетрадиционно, Като се има В пред- 
вид, че дето-тата обикновено u3- 
ползват електронна музика). Почти 
Всички победители са писали про- 
дуКциите си под Windows и В общи 
линии никой не си беше направил 


труда да пише собствен 30-епате. 
На СО-то В извънредния и този 
брой има .ехе-тата на няколко от 
първенците. 

Победителят при 4K іпіго-їаїа u3- 
ненадващо е за Атіда, а измежду 
останалите В графата има някои, 
които ще Ви накарат да се запита- 
те Как по дяволите става тоя Ho- 
мер...което и би следвало да прави 
Всяко 4K Intro. 


Тук имаше две дисциплини – mp3 
и тиќусһаппе! (т.е. тракерска) my- 
зика. Аз лично очаквах много повече 
от МРЗ-типовете, но те явно не 
са ме имали В предвид. Като се има 
В предвид сВободата, Която дава 
МРЗ-то Като състезателен фор- 
мат (човек може да използва 5-6 Ви- 
да екзотичен софтуер) е странно, 
защо никой не е отделил малко по- 
Вече Време да изпипа звука. Multi- 
спаппе!-участниците пък си тъп- 
чат на едно място, хич и не помис- 
лят да Видят Какво е правено Вече 
и малко от тях се стремят да 
прогресират. Разбира се има някол- 
Ко добри опита, но цялата история 
изглежда аматьорска, а преди годи- 
ни това, Което се чуваше по demo- 
партитата, с лека ръка Караше ця- 
лата електронна сцена да звучи 
аматьорска... 


gfx 


За да докажат автентичността 
на Картинките си, авторите тряб- 
Ва да представят по няколко ра- 
ботни скици от различни моменти 
на работата по своите проекти. И 
това май е най-интересното от 
Всичко, защото има не повече от 
три участия 8 цялта директория, 
които ще изтръгнат Въздишка. 


Всичко останало може да се дос- 
тигне с малко повече напън В час 
по трудово Възпитание (ако си 
спомняте Какво беше това) или 
след няколко поредни Вечери безсъ- 
ние и не много скъп халюциноген 
(имам предвид съвсем стандартно 
преяждане с гъби, Вие Какво си по- 
мислихте :)). 

Освен ргхејед-графиката (праве- 
на с Photoshop и таблет), имаше и 
дисциплина за гепдег-нати Картин- 
ки. Нама да ги Коментирам, защото 
са много далече от това, Което би- 
ха могли да бъдат с малко повече 
усилия. 


animation 


При анимациите няма много 
участници, Което не е Кой знае Как- 
Ва изненада. За подобна продукция 
си трябва яка машина, Която да ren- 
дег-Ва, трябва доста добър с 3D- 
софтуера, трябва да има някой, 
Който да направи музиката, така че 
да се Връзва с анимацията... Слож- 
на работа, Както и да го погледне 
човек. Нама да си Крива душата, 
обаче, тук победителите са подре- 
дени Както трябва и Leonardos 
Briefcase на Mass си заслужава Haz- 
радата. 


flash compo 


Струва ми се, че тази дисципли- 
на е една от най-перспектиВните, 
защото хората, Които започнаха да 
се занимават с flash анимация В 
последните няколко години, се уве- 
личиха неимоверно. Според проста- 
та математическа логика, поне 190 
от тях са наистина добри, а този 
1% е достатъчен, за да дава тла- 
сок на останалите. Освен това, pa- 
ботата с продуктите на Масготе- 
да (компанията, Която създаде 
flash) е доста лесна. На практика 
не се изискват особени умения, за 
да дадете Живот на идеите си, а 
самият flash предполага точно oHa- 
зи динамика, Която прави дето-та- 
та интересни. 


Други 


Състезанието за ANSI (цветна 
текстова графика), определено е 


Заложете на сигур 


Маркова Компютърна техника и Консумативи от МТ СН5 
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оригинално хрумване и си заслужава 
Вниманието. Друга приятна идея на 
организаторите са т.нар. Oldskool- 


дисциплини, Кошто са аналог на 
стандартните за демо, графика и 
звук, но се опитват да пресъзда- 
дат атмосферата от преди 10-ти- 
на години. Продукциите В тази ka- 
тегория се пускат на стари, по-не- 
мощни РС-та. Има и графа за 
PlayStation демо-та, но тях не ги 
гледах, тъй Като трябва да се от- 
дели по едно СО за Всяко. Последна- 
та шантава дисциплина е OverClo- 
скта състезанието, за Което нама 
да Ви обяснявам Какво е. 

Декември месец ще се проведе 
10-тото издание на най-старото 
парти, Което се нарича просто Тпе 
Рапу. Още преди наколко месеца ор- 
ганизаторите започнаха мащабна 
агитация, Която Включва и анкета, 
с Която Всеки да Каже от Какво е 
недоволен при предишни подобни 
мероприятия. Иска ми се да Вярвам, 
че Тће Рапу ще бъде по-добро от 
Assembly "00. Но дали това ще е 
така... 

Георги ПенкоВ 


но! 
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адали има някой, koumo да не 
Н: е срещал по един или друг 

повод. Дано не сте останали 
с неприятен спомен, свързан с MHO- 
гото менюта и сравнително неяс- 
ния интерфейс. 

Не мисля да Ви обяснявам какво 
аждеба е Зћор-а, както галено му 
Казвам. Просто ще Ви Кажа, че над 
90% от списанията, Вестниците, 
листовките и Всички останали ne- 
чатни материали, Както и същият 
процент от Картинките 8 Интер- 
нет са “минали” през Adobe 
Photoshop. 

Преди okono 2-3 месеца усилено 
се заговори за Версия 6.0, а от cvb- 
сем скоро има и демо-Версии за Мас 
и РС. Това е просто най-доброто 
издание от създаването на ЗПор-а 
досега и затова ще отнема около 
десет минути от ценното Ви гей- 
мърско Време, за да Ви разкажа kak- 
Во е новото Във Версия 6.0 на адоб- 
ското творенџе. Ще спомена това, 
което ми направи Впечатление (как- 
то добро, така и лошо) 8 бета-Вер- 
сия 3. 


Лошите новини са само две 


На първо място Въобще не мо- 
жах да пусна Ітаде Неаду 3.0. Дру- 
гата лоша новина са системните 
изисквания на този пакет - мини- 
мум Pentium || на 400 мегахерца или 
Ромег Мас ОЗ с поне 128 МБ ВАМ, 
150 Мр НОР зрасе за инсталация и 
2 ар за змар-файл. 

Но с това разделът “Ваа News” 


ШШШ ЇЇ$-ШШ) 0! 


приключва и стигаме до 


добрите страни 
на продукта... 


А те са повече от много. Първо 
и най-бързо се забелязва промяната 
В интерфейса и доста по-доброто 
дизайнерско решение на менютата. 
Менюто за настройки на инстру- 
мента, с Който работите В момен- 
та, сега излиза под формата на 
docking menu, което се Вижда noc- 
тоянно и е Крайно удобно. Преди се 
показваше само с натискане на 
Enter. Освен това Вие определяте 
мястото му на екрана с един прост 
и елементарен агад&агор с мишка- 
та. То е “интерактивно” - Когато 
се сменя инструментът, се Виждат 
и настройките за него. 


Гот, нали? 


Настройките на самата програ- 
ма са оптимизирани максимално и 
улесняват тази иначе доста досад- 
на процедура. Просто разполагате 
с така наречения Preset Manager, 
Който управлява Всичко това - от 
мерните единици до load на различ- 
ните Видове четки и подобни. Дори 
ще можете да Видите превю на 
Всичко, което зареждате! 

Супер готино е направена и ра- 
ботата с текст: нама го онова до- 
садно допълнително прозорче за 
текста, В Което трябваше да се 
пише. То е махнато и Вече можете 
да набирате В самия layer. Има и 
менюта за Корекции, наречени 


Ер: /душуе сп 


“Paragraph апа Character palettes”, 
koumo дублират Въпросните функ- 
ции 8 друго гениално творение на 
фирмата Adobe, а именно Шизгајог с 
настояща Версия 9.0. Той също е 
феноменален, но за него ще си 2080- 
рим друг път:). Продължаваме с из- 
ненадите на тема “текст”! Напис- 
Вате това, Което сте си намисли- 
ли, и решавате да го огънете Във 
форма на арка, Както и да го разши- 
рите от едната страна малко по- 
Вече. Правите сору на текста, от- 
Варяте Illustrator или Corel и... 


НЕ, НЕ, НЕ...! 
Това Вече го може 
и Зћор-от! 


Има десетина Вида деформации 
и Всяка от тях досега беше запазе- 
на марка на Векторните програми. 
Е, Всяко чудо за пет-шест години :). 

Онова, Което аз Като фен на 
Кагз Power Tools и легален притежа- 
тел на КРТ Х смятам за един Вид 
интелектуална Кражба, е Команда- 
та Маийу от менюто Image. Тя cay- 
жи за “quickly distort ог warp ап 
image Бу interactively pushing, pulling, 
rotating, enlarging,and shrinking differ- 
ent” според официалните данни на 
Адобе...:-) Иначе то си е чиста npo- 
ба правене на нищо от нещо, ама 
не просто ей-така, а с дизайнерски 
елемент :). 

Екипът от програмисти са вка- 
рали В ЗПор-а голяма част от Image 
Неаду Като например фунКцията 
“slices”. Интеграцията с Web-a е 
още по-голяма от преди, Както 
Всъщност би трябвало да бъде. 
Промени има и В менюто File. 


Вече няма Save а сору! 


Можете да правите единствено 
Заме Аз, но това е Комбинация от 
Заме и Заме а сору. В Заме юг Web 
промените са също много и Все за 
добро! 

Във Photoshop 6.0 Всичко Вече е 
интерактивно. От менюто Ореп до 


Липсата на информация 
ти Къса нервите? 


http://www.netinfo.to 


менюто Save! 
И още една изненада: 


Има Styles! 


Какво пък ли е това? Правите 
си Каквото си правите с една Кар- 
тинка, после избирате действия- 
та, които сте извършвали, КлиКва- 
те с десния КлаВиш на мишката и 
избирате “Save аз Style”. После 
просто отваряте следващата kap- 
munka и казвате “Apply Style”! Mep- 
фектно! 

В палетата за инструменти 
има 4 нови неща: rectangle, rounded 
rectangle, ellipse, polygon. Според 
мен polygon заслужава ръкопляскане 
поне половин час. Това са clipping 
раћз с определена форма директно 
В програмата. Нещо средно между 
Shop и Шизиаюп Те може да се pe- 
дактират докато решите, че Ви 
харесват. А ако имате два ројудоп, 
може да им прилагате и булевите 
операции, Като trim, weld, unite, 
intersect u т.н. 

Накрая остана да спомена u ^e- 
ърите. Просто там Adobe са се 
развихрили, Както само те могат! 
Програмистите са достигнали до 
абсолютен технологичен Връх, Кой- 
то остава Конкурентите на свет- 
линни години назад. Визирам най- 
Вече Соге! и смотаната им програ- 
ма РһоїоРаіпї, която не може да ek- 
спортира дори и clipping рай В tif! 
В самата палета се намират не 
само познатите ни “Create пем”, 
“Ааа Mask”, “Delete”, но и “Create 
new Adjustment ог Fill Layer”, Както 
u “Add Layer Style”. Иначе Казано, 
менюто Layer u подменюто Effects 
са пренесени mam. Можете ga npa- 
бите групи om леъри и за Ваше 
удобство да ги оцветявате, както 
си решите. Има и още много много 
тарикатски неща, но нека не Ви 
разкривам повече - Все пак и аз не 
съм намерил Всички новости :). 


Пеню Дачев 
УН 
Ко È ампера 
© 8 предаване 
5 A Ў = за обикновени 
реч а Б, © хора. 
БӨ 7 |всякасьбота 
са) от 1209 ч 
а konmakmu: глел. 206822. 


съвместна продукция на 


ИГРИ 
Asterix: Тһе Gallic Маг – strategy 
Crimson Skies — flight sim 
Dirt Track Racing – racing 
Escape from Monkey Island – adventure 
Frogger 2 – arcade 
Hitman: Codename 47 – action 
Metal Gear Solid – action 
Sydney 2000 - sports 
Trans – 3D tactical action 


Unreal Tournament Strike Force 1.5 MOD - 
157MB 


ЪПДЕЙТИ 
Heroes 3 v1.4 
Heroes 3: 
- Armageddon’s Blade v2.2 
- Shadows of Death v3.2 
StarCraft v1.07 
Broodwar v1.07 
Unreal Tournament v.432 
Elite Force Addons 
Skins for The Sims 


ПРОГРАМИ 
NeoPlanet 5.2 - Симпатичен и удобен уеб 
браузър. За съжаление с реклами :( 05: Windows 
95/98/МТ License: Free 
AbiWord 0.7.11 – Безплатен текстов 


редактор, съвместим с MS \№ога'97 OS: 
Windows 95/98/№7/2000 License: Free 

Norton Utilities 2001 5.0 – Опглимизира Вашия 
Компютър. 30 дневна Версия. OS: Windows 
95/98/\1/2000 License: Shareware 

Custom StartUp 1.22 - Изберете cu 
програмите, стартиращи се с Всяко пускане 
на Windows и махнете тези, koumo не Ви 
трябват. 09: Windows  95/98/М1/2000 
License: Shareware 

Жед X-Setup 5.7 - Променя системните 
настройки и десктопа на Windows. 05: 
Windows 95/98/NT/2000 License: Free 
MusicMatch Jukebox 6.0 beta – Аудио плейър, 
редактор, Конвертор, програма за запис на 
ср. OS: Windows 95/98/МТ License: Shareware 
mIRC 5.8 - нова Версия на най-популярния IRC 
Клиент OS: Windows 95/98/МТ License: 
Shareware 

ICQ 2000b - нова Версия на най-популярната 
програма В света :) Вижте статията за него 
на стр. 60. OS: Windows 95/98/№Т/2000 
License: Free 

Paint Shop Pro 7.0 – мощен графичен редактор. 
OS: Windows 95/98/NT/2000 License: Shareware 
InoculatelT – безплатна антивирусна програма 
05: Windows 95/98/МЕ License: Free 


ASSEMBLY 2000 
Вижте статията на cmp .62 


ВЕЧЕ С 70 КОМПЮТЪРА 


Плащате 
един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


ими. маЗх. пе 


2 


ЕТ ДИСК 11, НОЕМВРИ 2000 
За > 


Плашате 


един час, 


получавате втори 


БЕЗПЛАТНО! 


Винаги можете да се 
абонирате, 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 лв 11.70 лв 
6 бр. 9.00 aG 23.40 лв 
12 бр. 18.00 AG -46,30778 
42 лв 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана 
поща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 


— С пощенски запис на адрес: 
София 1000, 

ул. Стефан Караджа №5, 

за РС Мапа, на името 

на Катерина Тодорова Цанова 


-- Направо В редакцията. Справки 
на телефони 987-47-19 и 986-38-19 


Ако сте пропуснали 
броеве на РС Мапа, 
можете да ги закупите от; 


София: ул. “Шишман” №31 
пл. “Славейков” №9 
ул. “П. ЕВтимий” №86 
масите на 
пл. Славейков” 
масите на “Плиска” 


Пловдив: ул. “Гладстон” №11 
ул. “Д-р Вълкович” №4 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” №14 
ул. "Иван Аксаков” №31 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” №15 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска, изпратете е-тай 
на: redakcia @рстата.69 


уши. из-ва.сот 


Бем 


КАЧЕСТВО! ИЗБОР! ЦЕНИ! 


що предел E ию ОЛ ын К К | 


ОЕ О ее 536 Lands Of Lore Ш (4 СО) 
ВИДЕОКАРТИ Abomination ...... .$ 42 Le Mans 24 Ноиг.... 


Axle Riva Vanta 8MB Age of Wonders . „$ 38 Lucky Luke 
Axle Riva Vanta 16MB.. $ 48 Air ММаггіог 11 ..................... 814 М1А2 Abrams 


Axle 53 Savage 4 32MB ..... .$ 62 Aliens vs. Predator (2 СО) „$ 44 МОК 2............. 
Axle Riva M64 ТМТ2 32MB ........ $ 68 Alpha Сепїаигу ................ ..$ 44 Меп In Васк.. 
| Ark Of Time ...... «$10 Messiah ........... m 
Army МӨЛ И гыза енн 542 Might & Magic VII (2 СР)................. 
Creative TNT 2 M64 16МВ! .$ 76 ПУКИ (а елан 539 Мопасо гапа РПх 2. 
Creative ТМТ 2 M64 32MB .......... $118 Вадигз Gate 2 (4+1 СО) «$ 30 Moto Racer 2............. ВИ 
Voodoo З 2000 16МВ/ТУ Ош ..76/96 Beat Тһе House .............. „$ 10 Moto Racer С!а$5їс.. 
Matrox Millennium С400 32 МВ 5126 Beetle Crazy Сир... ..$ 40 Need for Speed М.... 
Matrox Millennium 6400 МАХ ....$229 Веамв 8 Вийћеаа ................................. 536 Need for Speed V 
| Asus @еРогсе256 32MB NHL 2000 
Asus GeForce256 64MB .. Nocturne ...... 


| Азиз СеРогсе2 32MB г Nomad Soul 
ATi Rage Fury Pro 32MB TVOut, Bugs Bunny .............. ~: Normality . 
Ул, ВМБ Вата а $155 Саезаг 3 + Рћагаоћ . 26135 Можете 
; Ati Rage Fury 64MB, Веа! ........ $167 “| Capitalism Plus .$ 14 Oddworld: Abe’s Oddysee .. 
AllinWonder128 16MB, AGP/PCI $140 Саѕііеѕ 2....... .$ 10 Pandemonium 2... 
Holiwood PLUS (DVD,MPEG2) ....$ 62 С!еорапа .............. „$ 20 Powerslide ............... 
TV Типег+ЕМ Вадо+Нето!е ......$ 76 Соп McRae Вайу. .% 22 Premier Manager 98 
Combat Chess ..... ..$ 18 Puzzle Bobble .... 


САУНДКАРТИ Cutthroats ...... .$ 40 Quake 3... 
Yamaha Уа РИБА алани Рагк Отеп .................. „$ 20 Revenant.. 
Yamaha ХС724 РСІ.......... Dark Stone: ЕМ! Reigns т Rainbow Six : 
Yamaha XG744 (EAX) PCI.. 7 Dark Vengeance .......... а Rally Маѕїегѕ ..................... 
Creative AWE 64 |БА......... 3 Death Rally ............... Rayman Designer .. и 
Creative Епзопа PCI. Я Оеег Нипї Спайепде епа неюо а а сване на: 
Creative SB 128 РС!..... Е Demolition Racer Requiem 
Creative 58 Live PCI... Diablo 2 (3 Ср) ..... Rollcage 2... 


Creative 58 Live Platinum............ $212 Diablo 2 екшон фигури: Но!апа Саггоз 2000 
Barbarian, Diablo, Unraveler .. S.C.A.R.S 
Die Hard 2 Scullcaps 
Disk World Noir (3 CD) Shogun: Total War .......... шен 
ропе 2000 ла .$ 44 Silver (2 CD) ...... Ё 
Dungeon Keeper II.. .$ 44 Sim City 3000 
EURO 2000 .......... .$ 49 Sini Заг....... 
European Air War .$ 35 Slave Zero .. 


ДЖОЙПАДОВЕ 


оре Pro 4 Extreme 500 ..... .$ 42 Soul Reaver ............ 
SideWinder Freestyle Pro F/A-18 Korea .$18 Solitaire For Windows ... 
SideWinder Dual Strike F-22 ү.5 ........ 514 Speed Busters ...... 
Logitech Falcon 4.0. 6 35” ЗРОНИ з... 

Wing Мап Extreme ........ де Faust и а пета CA 

Wing Мап ТпупдегРад Fifth Еетеп.... 539 Star Craft: Broodwar ........ 
Destiny D3 Fighter Оне! ...... .$ 30 Star Тек 254ћ Anniversary ... 


Fighter Squadron . 
Final Ооот ............ 
Епа! Fantasy VIII . 
Fleet Command ....... 

Flight Unlimited Ш (3 СО). 
Flying Corps Gold ........... 
Antanas JPD120 Final Fantasy VIII (5 СО). 
Antanas JPD110 Football World Manager 


джойстици Gabriel Knight 3 
$ 


.$ 42 Star Wars Alliance (2 СО) .. 
.$14 X-Wing vs Tie Fighter (3 СО) 
844 Street Васег ........................... 
820 Supreme Snowboarding 
.$ 44 Superbike World Championship 
18- System Shock 2 ........................ 
44 Swat Si 
пез мен би ан Па 
Тре ЕА. Football Manager 2000 ......5 44 
Gex 3D:Enter Тһе Сгессо Тһе ЕА. Premier League STARS ......$ 44 
Great Battles of Alexander ФА ATN бие а „.$ 49 
ЕН .$ 36 Theme Park World ............ 


Destiny D2 .. 

Destiny DI ........ 

Destiny Evolution /MSC/ 
Dexxa Game Рай. 
Genius Max Fire G- 
Antanas УРОЛЗ1...... 


а 


па 


ФАО ЕР те вее ЕР ЕР 
моб 


zi 
сл 


Logitech 
WingMan Joystick .......... 


6 
го 
[>] 
о 
- 5 
[= 
= 
о. 
о 
© 
3 
= 
2 


WingMan Attack $25 Grim Fandango (2 CD) 844 C&C Tiberian Sun (2 CD) $ 44 
WingMan Extreme Digite „549 На Тот ай я .$ 39 Tomb Raider 1 .................. $ 36 
У/поМап Ехуете Оюка! 30 847 Halflife: Opposing Force . .$ 30 Тоа! Air Маг. $ 20 
WingMan Interceptor ...... $60 Heart Of Darkness .. ООА ыхий: z $ 18 
УупаМап Force даа Heavy Сеаг... .$ 13 Ultima Азсепйоп .... $ 44 
_ | Мстозой SideWinder Hellcopter .. Unreal Mission Раск. $ 25 
| Standard ...... 33 Heretic 1 .... $ 42 


5525 
Е 
о 


Heroes о Might 4 Magic 
Compendium (3 СО)... 


Precision Pr 
Force FeedBack Ро. 


En 
гч 
о 


Quick Shot GenX 700k 
Quick Shot6222 Зр 
Joystick + Joypad /М5С/ 
ВОЛАНИ 
Ошек SNOU Рго...................... 
Destiny 
PC Wheel.. а 
РС Force Feedback .......... В: 
Logitech Wingman 


Z + Expansion Kit 


Genius Нотемопа ..................... Warcraft |! Battlenet edition $ 23 
Max Fighter F31D ~$ 47 Homeworld: Cataclysm : Warzone 2100................. 
219112000 F23... -.. 26 Ісеміпа Dale ..................... 835  Мешх ЕЗ 
219112000 F12 .... «$ 12 Imperium Galactica (2 СО) ................ $ 14 Wing Commander: Prophecy (4 со). .$ 20 
Destiny Imperium Galactica | (4 СО)............. $39 World War | Fighter ...$ 44 
DA сатан: $ Independence Маг (4+1 СО) .$ 35 X Beyond Тһе Frontier $ 42 
55. Ў ое а ан ? X Eiles (7 СО)........ 

са. 

9 


со > Ол оо го 
сә Од — © 65 


Formula Force Еееабас 


А шору. of Морбите! 


пе 


Интернет НАВЕНЕЊОЕ. На gnam 


5 часа - 3 лева 
10 часа - 5 лева 


20 часа - 10 лева 
50 часа - 20 лева _ 


И ДОПЪЛНИТЕЛНИ 
КОЛИЧЕСТВА, ЗА 


http:// card.mtel.net и 088 1010 


